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A LITERATURA INFANTIL NA TELA: UM OLHAR PARA
O APLICATIVO CRIANCEIRAS
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Resumo: Este artigo tem como objetivo tecer consideracoes a respeito da literatura digital infantil,
suas caracteristicas, recursos ¢ funcionalidades, a partir da andlise do aplicativo Crianceiras. O
texto estd organizado em trés partes: primeiro apresenta questdes referentes a literatura digital
mfantil, em seguida apresenta e analisa o aplicativo literdrio a partir dos critérios de qualidade
elencados por Correro e Real (2018), por fim, conclui que esses aplicativos, por apresentarem
potencial de provocar outras sensibilidades e reflexdes, mserem os leitores no espaco ludico-
simbdlico da literatura.

Palavras-chave: Literatura infantil digital; Aplicativo literdrio; Qualidade; Manoel de Barros;
Crianceiras.

Children’s literature on screen: a gaze towards the application Crianceiras

Abstract: This article aims to make considerations about the children's literature app, its
characteristics, features and functionalities, based on the analysis of the application Crianceiras.
The text 1s organized in three parts: first presents questions related to children's digital literature,
then presents and analyzes the literary application based on the quality criteria listed by Correro
and Real (2018), finally, concludes that these applications, for having the potential to provoke
other sensibilities and reflections, insert the readers in the ludic-symbolic space of the literature.
Keywords: Digital Children’s literature; Literary App; Quality; Manoel de Barros; Crianceiras.

INTRODUCAO

Tudo o que ndo invento ¢ falso.
Manoel de Barros

A literatura é a casa da 1maginacio, da emocio, da sensibilidade e da
fantasia, como anuncia Manoel de Barros no verso de “O menino e o rio”.

' Universidade Federal do Rio de Janeiro.
* Universidade Federal do Rio de Janeiro.
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Flementos considerados fundamentais a sobrevivéncia social ¢ emocional do
homem. Como aponta Andruetto (2012) “vamos a ficgio para tentar
compreender, para conhecer algo mais acerca de nossas contradi¢des, nossas
misérias e nossas grandezas, ou seja, acerca do mais profundamente humano”
(p. 54). Ao deslocar o sujeito por distintos espacos e tempos, o literdrio permite
0 escape necessario do cotidiano. Um movimento que propicia novos encontros
com o eu e o outro e novas formas de relacio com o mundo.

O texto literdrio tem uma funcio transformadora, pela
possibilidade de as criangas viverem a alteridade, experimentarem
sentimentos, caminharem em mundos distintos no tempo ¢ no
espaco em que vivem, Ilmaginarem, Interagirem com uma
linguagem que muitas vezes sal do lugar-comum, que lhes permite
conhecer novos arranjos e ordenacoes. Além de agenciar o
imagindrio das criancas, de penetrar no espaco ludico e de
encantar, a literatura ¢ porta de entrada para o mundo letrado.
Porta que se abre a face criativa do texto escrito, a arte e sua
poténcia transformadora (CORSINO, 2010, p. 184).

Mas o que muda na obra literdria infantil quando se muda o suporte?
Roger Chartier (1994) considera que por tratar-se de uma “transformacio
radical nas modalidades de producio, de transmissio e de recepcio do escrito”
(p. 95), a transi¢cio do codex a tela pode ser vista como a “revolucio das
revolucoes”. A imaterialidade dos textos instaura novas maneiras de ler e de se
relacionar com a escrita. Diferentemente do volumem, que possuia um formato
que nio deixava o leitor ler e escrever ao mesmo tempo, e do codex, que
comportava apenas pequenas notas nas bordas do papel, o texto digital admite
operacoes multiplas. Mudancas que permitem ao leitor copiar, apagar ou
deslocar as palavras na tela.

a distin¢do entre escrever e ler, entre autor do texto e o leitor do
livro, que é imediatamente discernivel na cultura mmpressa, da
lugar agora a uma nova realidade: o leitor torna-se um dos
possivels autores de um texto multimididtico ou o criador de
novos textos compostos por fragmentos deslocados de outros

textos (CHARTIER, 2000, p. 27-28).

Lajolo e Zilberman (2017), no livro “Literatura infantil brasileira: uma
nova/outra historia”, tracam a historia da literatura brasileira para criancas e
Jovens nos dltimos trinta anos. Ao destacarem as possibilidades oferecidas pelo
mundo digital - que incluem a composicio de producoes estéticas a partir de
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uma amalgama de linguagens -, colocam em cheque as definicoes tradicionais
do livro.

Nio é mais possivel falar do livro com seguranga, ja que novas
tecnologias impuseram outros formatos ¢ materiais, novos modos
de producio e circulacio, distintas maneiras de leitura,
restaurando em muitos casos as relacoes entre comunicagio,
corpo, voz, olhar e gesto (p. 26).

A literatura infantil digital ao entrelacar texto, imagem, movimento, som
e mteratividade possibilita um novo modo de experimentar a leitura. Mas como
a literatura infantil, entendida enquanto arte, se apresenta na tela? Que
caracteristicas, recursos e funcionalidades a definem?

Para refletir sobre essas questoes, lancamos olhares para a producio de
aplicativos  literarios  disponivels no mercado. Neste artigo tecemos
consideracdes a respeito da literatura digital mfantil a partir da andlise do
aplicativo Crianceiras. As reflexdes encontram ancoradouro nos estudos de
Chartier (1994; 2000), Correro (2014), Correro e Real (2014; 2018), Kirchof
(2014, 2016), Moraes (2016), Turrién (2014) e Ramada (2017). O texto esta
organizado em trés partes: primeiro apresenta questoes referentes a literatura
digital infantil, em seguida apresenta e analisa o aplicativo literdrio a partir dos
critérios de qualidade elencados por Correro e Real (2018) e, por fim, expoe
reflexdes finais.

A LITERATURA DIGITAL INFANTIL: UM CONCEITO EM
CONSTRUCAO

A literatura digital para criangas ¢ definida por Kirchof (2014) como “todo
e qualquer experimento literario enderecado ao publico infantil para ser lido
exclusivamente em meio digital” (s/p.). Trata-se de um novo modo de
experimentar a leitura que, por agregar outras midias e recursos tecnoldgicos,
convida o leitor a provar uma literatura que articula texto, imagem, movimento,
som e interatividade. Nesse sentido, a tecnologia digital nio possibilita apenas
“digitalizar” todo e qualquer texto ji existente no impresso, mas produzir textos
de maneiras até entio impossiveis.

Ramada (2017) destaca cinco caracteristicas que contribuem para

conceituarmos a literatura digital infantil. A primeira delas refere-se ao modo
como os elementos da comunicacio literdria se alteram quando muda a
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materialidade da obra, visto que surgem novos elementos textuals ¢ uma nova
cadeia de produgio. A segunda reafirma o cariter multimodal dos textos e diz
sobre a apropriacio de outros elementos expressivos além da linguagem oral e
escrita, como o som e o movimento. A terceira caracteristica aborda os modos
de relagio e interagiio entre autor e leitor dentro do texto literdrio. Em seguida,
o pesquisador indica a ruptura da linearidade como forma textual, questio que
modifica 0 modo como se produzem os textos digitais. Por fim, trata sobre a
experiéncia de leitura nesse novo suporte.

A migracio do texto literdrio para a tela pode ocorrer por meio de dois
movimentos: a transposicio e a criacio, como apontam Moraes (2016) e
Kirchof (2016). A transposic¢io relaciona-se a uma simples mudanca de suporte,
visto que a obra mantém as mesmas caracteristicas do impresso. E o que
chamamos de literatura digitalizada. O segundo movimento € caracterizado por
uma inovacio literdria pautada na hibridizagio das linguagens. As obras
literdrias digitais apresentam uma estética que nio € possivel de ser expressa no
suporte Impresso, pois apresentam um literariedade que é multimodal.

Nesse viés, é importante compreender que a literatura digitalizada e a
literatura digital sio produgoes distintas. Ambas devem ser consideradas
mmportantes, posto que a transposi¢io para o suporte digital amplia o acervo de
textos disponivels e o processo de criacio apresenta um potencial
transformador literdrio, um novo modo de rela¢io com a literatura.

Correro (2014) define os livros digitais para criangas como “obras
hibridas, multimodais e multissensoriais que podem apresentar: texto, imagens,
sons, e também a possibilidade de interacio do leitor, aumentando, assim, a sua
motiva¢io e criatividade” (s/p.). Obras que podem ser acessadas em sua maioria
por meio de computadores, fablets e smartphones através do sistema

operacional 1058, Windows e Andrord.

Para a pesquisadora as obras que apresentam mais possibilidades literdrias
sao os chamados book apps (Application Software). Entretanto, a falta de
consenso quanto a nomenclatura destas obras faz com que surjam diferentes
terminologias para designar a producio, como: livro aplicativo (TURRION,
2014; MORALES, 2016) e livro digital interativo (CARARO, 2014,
FREDERICO, 2016). Para este trabalho optamos por utilizar o termo livro
aplicativo ou aplicativo literdrio por considerd-los mais proximos da traducio do
mglés.
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Turrion (2014) aponta que, apesar dos e-books e dos aplicativos literarios
possuirem os formatos com mais expressio no mercado editorial, as narrativas
digitais produzidas para as criancas podem, em alguns casos, extrapolar o
suporte eletronico. As narrativas digitais sio classificadas em: 1) dudio-livros, 11)
narrativa multimidia, 111) narrativa hipermidia e 1v) narrativa multissuporte ou
multiplataforma. Vejamos as caracteristicas de cada uma dessas obras. Os dudio-
livros sdo definidos pela pesquisadora como uma experiéncia multimidia que
conjuga a narrativa oral gravada em CD e o lvro mmpresso. A narrativa
multimidia, apesar de incluir uma certa dose de interatividade, tem o livro
mmpresso como referéncia direta para sua producio. Em muitos casos, as obras
contam com pequenos recursos digitais, como a narracio em voz alta, efeitos
sonoros ¢ movimentos simples. A narrativa hipermidia, por exigir a participacio
ativa do leitor, caracteriza-se pela nio linearidade da leitura. E caracterizada
pelo uso de diferentes linguagens e pelo uso da hipertextualidade. A historia se
desdobra a partir dos cliques e escolhas do leitor. A¢oes que podem ser
realizadas em diferentes ordens, proporcionando rotas alternativas. A narrativa
multissuporte ou multiplataforma (também denominada como transmidia) tem
a proposta de contar uma mesma histéria utilizando diferentes suportes, porém
todos sdo necessirios para a compreensio da narrativa.

Hai consenso de que mteratividade ¢ uma das caracteristicas principais da
literatura digital infantil (TURRION, 2014; CORRERO E REAL, 2014 ¢
MORAES, 2016). Turrion (2014) destaca que a interatividade pode aparecer
nas narrativas digitais para criancas de trés formas: real, simulada e falsa. A
mteratividade real é aquela na qual a interagio do leitor produz de fato um
determinado efeito na historia. E encontrada com frequéncia nas narrativas
hipermidias e multiplataforma. A interatividade simulada ocorre onde a
mteracio do leitor, apesar de produzir efeitos na histéria, nao é capaz de alterar
o enredo da histéria. Por fim, na interatividade falsa, a participagao do leitor nio
produz qualquer efeito sobre a histéria e seus elementos.

Correro e Real (2014), a partir de um levantamento da producio de livros
digitais para criancas, destacam que hd atualmente trés grandes eixos de
producio: o primeiro corresponde a digitalizacio de livros ilustrados, o segundo
mveste em versoes dos clissicos infantis e, por fim, num movimento ainda
timido, aparecem as criagoes originais.

Apesar da producio de aplicativos brasileiros ainda ser considerada

mexpressiva quando comparada ao que ja se produz no mundo (MORAES,
2016), entendemos que o mercado de livros e aplicativos literdrios para criangas

v. 20 n. 44, set/dez. 2018.



176

vem crescendo progressivamente no  Brasil, principalmente com o
reconhecimento da literatura digital infantil com a criacio da categoria ‘livro
mfantil digital’ pelo Prémio Jabuti em 2015. Na Furopa esse movimento iniciou-
se em 2012 com o prémio ‘Digrtal Ragazzi” criado pela Feira de Bolonha do
Livro Infantil - uma das mais importantes do mundo. Dois anos depois, o
mesmo evento, lancou o ‘Bologna Digital que tem a finalidade de estimular a
producio de aplicativos literdrios com uma qualidade estética apurada.

Correro e Real (2014) afirmam que, por oferecerem novos modelos de
literatura as criancas pequenas, as obras digitais de qualidade podem promover
e ampliar as experiéncias estéticas. Entretanto, as pesquisadoras assinalam que
hi ainda pouca qualidade nos livros digitais disponivels, bem como uma
precaria acessibilidade de criancas e jovens. Para solucionar essas questoes,
propoem a amplia¢io das tradugoes de livros-aplicativos € a democratizacio
desses dispositivos nas escolas, em especial, no espago da biblioteca. Moraes
(2016, p. 193) em consonincia com a proposta, afirma que “a inclusio da
literatura digital na escola, justificada pela experiéncia estética que lhe ¢é propria,
¢ uma forma de aproximar as praticas escolares das praticas sociais”

Um breve olhar para a producio digital nacional revela que grande parte
dos livros aplicativos disponivels no Brasil mostram-se ainda pouco
preocupados com uma elaboragio estética refinada pois, como afirma Moraes
(2016, p. 61), nem sempre “o processo de adaptagio do impresso para o digital
significa uma ampliacio das possibilidades de leitura ou que se obterd o mesmo
padrio de qualidade”.

Para Correro (2014) a qualidade dos livros digitais para criangas deve ser
avaliada primeiramente a partir da narrativa, entendendo que esta conjuga texto,
lustragoes, movimentos ¢ sons. Faz-se necessario ainda avaliar o uso do
dispositivo a partir de suas possibilidades pedagdgicas e pelo tipo de
mteratividade que promove.

Correro e Real (2018) trazem contribui¢does que permitem avaliar os
aplicativos literdrios a partir de trés dimensoes, sio elas: aspectos formais,
conteudo e adequacio da obra ao leitor. Os aspectos formais estio baseados em
parametros que dizem sobre a disponibilidade do aplicativo, a seguranca de uso
e os eclementos paratextuais presentes. Em relacio ao conteudo, as
pesquisadoras sugerem observar o produto editorial, as possibilidades de
personaliza¢io, a mulimodalidade, a participa¢io do leitor e a complexidade
mterpretativa da obra. Por fim, a adequacio da obra ao leitor envolve a relacio
com o aplicativo tecnoldgico em si.
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A POESIA DE MANOEL DE BARROS NA TELA: UM OLHAR
PARA O APLICATIVO CRIANCEIRAS

Manoel de Barros ¢é considerado um dos maiores poetas
contemporianeos do nosso pais. Natural de Cuiabd (MT), publicou mais de
vinte titulos ao longo de sua vida. Recebeu intimeros prémios, entre eles dois
prémios Jabuti, e teve suas obras traduzidas na Franc¢a, Espanha e Estados
Unidos.

Idealizado pelo musico Miarcio de Camillo, o aplicativo literario
Cranceiras foi langado em outubro de 2016 como parte do “Projeto
Crianceiras”. Uma amdlgama de literatura, musica, teatro, animacio e
tecnologia digital, o projeto “nasceu do desejo de reverenciar a obra do poeta
Manoel de Barros através da musica”, como é ressaltado no menu de
mformacoes do aplicativo. Quando menino, Camillo era vizinho de Manoel de
Barros e apreciava o modo como o poeta brincava com as palavras. Em 2012,
comecou a musicar a poesia do amigo e, desde entio, o projeto tem
conquistado a atenc¢io do puablico.

O aplicativo Crianceiras esta disponivel para os sistemas operacionais I0S
e Androide gratuitamente. Apresenta dez poemas musicados e animados,
quatro poesias interativas ¢ a opc¢io de criar desenhos e fotografias brincando
com as luminuras da artista plastica Martha Barros, filha do poeta.

Queiroz (2018) afirma “a poesia mantém sua ludicidade através da
estrutura ritmica, das possibilidades sonoras, imagéticas e, sobretudo, de seu
carater metaforico” (s/p.). Crianceiras ¢ um aplicaivo que encanta por essa
ludicidade. Com uma estética delicada e sensivel, a poesia de Manoel de Barros
ganha novos tons e sentidos na relagio com as ilustracoes, o plano sonoro, as
animacoes.
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possusoe MANOEL DE BARROS
musicapas Pos MARCIO DE CAMILLO

FIGURA 1 - Tela micial do aplicativo Crianceiras

O mergulho na obra de Manoel de Barros comeca com a abertura de
uma tela com um azul profundo. Ao som de bolhas de dgua, dois pequenos
peixes amarelos se agitam. Em seguida, surge a tela iicial do aplicativo
(FIGURA 1). O mesmo azul de fundo torna-se agora céu. Ha diferentes
passaros em movimento e uma suave cantoria ao fundo. Nesse plano é possivel
escolher entre quatro icones: clipes, poesias, desenhar e foto. No canto superior
hi também as opcoes: créditos, sobre e + jogos - abas que trazem as
iformacoes técnicas do projeto.

O som dos pdssaros estd presente em todas as telas do aplicativo,
funcionando quase como uma paisagem sonora. Ao clicarmos em clipes, os
passaros voam e uma nova tela se abre (FIGURA 2). O fundo vermelho
apresenta dez poemas musicados: “Bernardo”, “linhas tortas”, “um bem-te-v1”,
“o menino e o r10”, “se achante”, “Sebastiio”, “sombra boa”, “os rios comecam

1L«

a dormir”, “o 1dioma das arvores” e “o siléncio branco”.
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FIGURA 2 - Tela do icone Clipes

Na parte inferior da tela hd a opc¢ao de voltar ao menu de clipes, pausar
ou bloquear novos comandos (FIGURA 3). A todo momento é possivel
retornar ao menu inicial por meio de uma seta localizada na parte superior da
tela e escolher outro contetdo.

FIGURA 3 - Trecho do clipe “se achante”

v. 20 n. 44, set/dez. 2018.



180

Os clipes sio o ponto alto do aplicativo. A poética de Manoel de Barros
ganha novos sentidos com a presenca das ilustracoes de Martha Barros e dos

arranjos musicais de Marcio de Camillo. I aqui que palavra, imagem, som e
animacio se entrelacam e capturam o leitor. Causam surpresa. Emocionam.

As palavras de Manoel ecoam na tela. O tracado forte das letras ora surge
em frases retas, ora as palavras aparecem bailando curvas como o voar dos
passarinhos. As cores contrastam com o fundo e variam conforme o clipe. Ha
efeitos que trazem forca ao texto: reflexo, sombreamento, palavras em
diferentes planos, letras tremidas sob a dgua.

O traco aquarelado sem precisio de Martha Barros, quase infantil, faz
com que a poesia ganhe uma nova tonica. A escolha das cores e texturas, o uso
de diferentes perspectivas, enquadres e focos faz com que a ilustra¢io apresente
uma poética propria.

A animacio das palavras e ilustracdes estio em sintonia com o som. De
um modo geral, por tratar-se de uma obra poética, hi movimentos suaves que
trazem graca e surpresa ao leitor.

A musica de Marcio de Camillo faz com que os versos do poeta ganhem
novos tons e entonacdes. O ritmo ¢ capaz de tornar frases densas em sons
curtos e trazer vibracio para as palavras inventadas de Manoel. Por vezes
brincam com a regionalidade da nossa lingua fazendo acentos apreciativos
repletos de humor.

A tela poesias apresenta um caderno com quatro poemas (FIGURA 4).
Ao clicar no titulo escolhido, novas illuminuras surgem e uma nova tela se abre.
O poema selecionado aparece em uma folha pautada e em cada escritura hi
palavras interativas que revelam surpresas ao leitor: sons, significados ou

Hluminuras (FIGURA J5).
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FIGURA 4 - Tela do icone Poesias

<= BERNARDO

BERNARDO A ESTAVA UMA ARVORE QUANDO
£U/ 0 CONECT.
PASSARTNHOS TA CONSTRUTAM CASAS A PALHA
DOSEL CHAPEY.
———— BRISASCARREGAVAM BORBOLETASPARROSEUPALETD.—————————
FOS CACHORROS USAVAM FAZER DE POSTE AS UAS PERNIAS.
(QUANDO ESTAVAMOS T0DOS ACOSTUMADOS COM AQUELE
BERNARDO- ARVORE
FLE BATEU ASAS EAVOOU.
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FIGURA 5 - Tela da Poesia “Bernardo”

Apesar da beleza dos versos e da interacio com as palavras destacadas, o
aplicativo ndo apresenta ao leitor a possibilidade de ouvir a poesia recitada ou
de gravar as poesias com a propria voz. Como salienta Queiroz (2018) “a
apreciacio de um poema escrito pode ser potencializada pela leitura em
voz alta, de maneira que o leitor confunda sua propria voz com a voz do
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poema” (s/p.). Nesse sentido, a utilizacio da ferramenta de narracio
possibilita novos vinculos com a linguagem poética, principalmente para as
criancas pequenas que ainda estio conhecendo os modos de ler. A leitura de
uma poesia requer performance, ritmo, pausa, entonacio.

Um aplicativo que tem a poesia como elemento principal poderia
também permitir a combinacio de versos e favorecer a criacio de outras
poéticas. Essa brincadeira com a linguagem, de transformar o conhecido em
algo novo, tem o potencial de ampliar os processos de Imaginacio e criacio do
sujeito. Esta nio fo1 a proposta do aplicativo, mas uma das marcas da literatura
digital infantil é a mteratividade entre leitor e obra. Para que haja uma
mteratividade real, tal como propoe Turrién (2014), o clique na tela nao pode
ser um simples adereco. Outra possibilidade de participacao do leitor na obra
poderia ser a criacio de um icone com algumas palavras inventadas pelo poeta
Manoel de Barros e um espaco para que o leitor pudesse inventar tantas outras,
criando um glossario de expressoes poéticas. Ressaltamos que os aplicativos
precisam investir em acoes de criacio, em que o leitor possa, de fato, deixar a
sua marca.

A tela desenhar (FIGURA 6) apresenta diferentes texturas e iluminuras de
Martha Barros para que o leitor/autor possa compor seus desenhos a partir
delas. Ha a opc¢ao de salvar as criagoes.

®
'
®
®
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®

&

FIGURA 6 - Criacio a partir da escolha da textura de fundo, iluminura e
desenho
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A tela foto (FIGURA 7) permite que o leitor utilize fotografias como
fundo para compor com os personagens de Crianceiras. Nessa tela também hd a
opc¢ao de salvar as composicoes.

FIGURA 7 - Criacao a partir de foto e illuminuras

As telas que envolvem desenhos e fotos sio as que permitem maior acio
do leitor. Entretanto, o aplicativo poderia proporcionar um espaco para a escrita
autoral de poesias a partir das composi¢coes criadas.

A partir das categorias criadas por Correro e Real (2018) para avaliacao de
aplicativos literarios, traremos a seguir alguns apontamentos em relacio ao
aplicativo Crianceiras.

Em relacio aos aspectos formais, observaremos o produto cultural quanto
a disponibilidade do aplicativo, a seguranca de uso e apresentacio dos
elementos paratextuais.

Crianceiras preocupa-se com o principio da disponibilidade. Gratuito e
acessivel para os principals sistemas operacionals, € possivel acessar seu
contetdo facilmente a partir de tablets e smartphones. Entretanto, observamos
que houve apenas uma atualizacio de conteudo, realizada ainda no ano de
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langamento. Fato que demonstra a pouca preocupagio dos desenvolvedores em
melhorar o aplicativo.

Em relacio ao parimetro de seguranga faz-se necessario um olhar mais
cuidadoso para o aplicativo. Concordamos com Correro e Real (2018) que toda
obra digital para a infincia deve possuir um sistema de controle parental que
visa proteger as crianc¢as do uso inadequado ou excessivo da tecnologia. Nao ha
qualquer controle por parte dos pais em relacio ao conteudo e ao uso da
camera no aplicativo.

Crianceiras apresenta uma navegacao ficil e intuitiva. Icones claros
permitem que mesmo os leitores com pouco conhecimento tecnoldgico
consigam acessar os conteudos do aplicativo.

Em relagio ao contetdo, observaremos o produto editorial, as
possibilidades de personaliza¢io, a multimodalidade, a participacio do leitor e a
complexidade mterpretativa da obra.

Ha um cuidado com o produto editorial. Os desenvolvedores explicitam
de forma clara o contexto de criagio e os agentes implicados. Como ja descrito,
hi no canto superior da tela principal os icones “créditos” e “sobre” com
mformacoes técnicas do projeto. Entretanto, um icone que trouxesse
iformacoes e curiosidades sobre a vida e a obra de Manoel de Barros agregaria
valor ao aplicativo.

Nio hia qualquer possibilidade de personificacio em Crianceiras. O
aplicativo s6 estd disponivel em portugués e nio comporta ao leitor alterar
tipografia, acionar tipos de leitura, efeitos sonoros ou personalizar personagens
e cendarios geograficos e temporais. Como ja ressaltado, consideramos que o
aplicativo, por ter a poesia como eixo, precisaria minimamente dispor o recurso
que permita ao leitor escolher o tipo de leitura. Ler poesia é diferente de ler um
texto informativo ou narrativo e essa ferramenta poderia ampliar as relacoes e
experiéncias do leitor com a linguagem poética. Como salienta Queiroz (2018)
“a apreciacio de um poema escrito pode ser potencializada pela leitura em
voz alta, de maneira que o leitor confunda sua propria voz com a voz do
poema” (n.p.).

De acordo com Ramada (2017) a multimodalidade esta relacionada as
substincias expressivas que compdem uma obra digital mais especificamente a
relagio entre texto, imagem, som e animac¢io. Crianceiras ¢ um aplicativo que
apresenta essa relacio multimodal de forma sensivel e poética. Sem sombra de
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duvidas, o entrelagamento das diferentes linguagens proporciona novas
experiéncias de leitura.

O aplicativo analisado prevé poucos espacos de participagio para os
leitores. Para Ramada (2017) a participagio do leitor na obra literdria digital
pode ser mecinica, ludica ou criativa. H4 poucos elementos interativos e os que
existem admitem uma participacio na maior parte das vezes lidica, na qual o
leitor faz mtervengoes livremente. Como sinalizado, consideramos que a
possibilidade de combinar versos, criar um glossario com palavras inventadas ou
tecer poesias a partir das composicdoes com ilustracoes e fotografias
propiciariam uma intervencio criativa do leitor na obra, tornando autor também
de seus poemas, uma experiéncia de ampliacio com o texto poético.
Provavelmente esta auséncia se relaciona a ideia de publico alvo do aplicativo:
criancas da Educacio Infantl. O leitor presumido, como afirma Voloshinov
(2013), nio se confunde com o publico alvo, que tem enderecamento
focalizado e dirigido. Fle se relaciona a concepgoes do autor, seus valores e
vivéncias. Como a arte é abrangente e nio se reduz a faixa etiria, a presenc¢a do
recurso s6 ampliaria as possibilidades de acio de leitores na obra.

A sensibilidade presente na obra de Manoel de Barros comporta
diferentes construcoes de sentidos. A poesia possibilita achar graca de um som
semelhante, rir de um verso nonsense ou deixar-se levar pelo ritmo. Isso faz
com que a complexidade interpretativa se dilate. Como aponta a pesquisa de
Serra (2015, p. 103) “algumas coisas sa0 do universo sonoro, algumas sao do
universo tatil, visual, e mesmo a compreensio, ela pode nao vir inteira, mas ela
se faz de pedacos. A poesia ¢ assim e ela nio quer fazer sentido muitas vezes”.

Em relagio a adequacio da obra ao lettor, o olhar envolve a relacio com
o aplicativo tecnologico em si. Nesse caso, Correro e Real (2008) indicam
observar a que leitor a obra se destina, o nivel de conhecimento tecnoldgico
necessario para navegacio e a importincia do leitor possuir conhecimentos
literarios prévios.

Pela propria presenca poética de Manuel de Barros, entendemos que o
leitor presumido do aplicativo Crianceiras é muito amplo. Esta é uma obra
digital que pode fisgar criangas de diferentes faixas etirias. Além de nio ser
necessario um grande conhecimento tecnologico para navegar nele, o encontro
com a palavra poética deve estar presente desde sempre. Ressaltamos,
entretanto, que cada sujeito 1ra construir seu proprio percurso leitor e, nesse
€aso, quanto maior o seu contato com a literatura, maior as possibilidades de
construir sentidos e de estabelecer relacoes com a linguagem.

v. 20 n. 44, set/dez. 2018.



186

REFLEXOES FINAIS

Por entender que a tecnologia é parte do contexto social contemporineo
das criancas, buscamos nesse artigo ampliar as discussoes do campo da
literatura infantil digital a partir da andlise do aplicativo Crianceiras.

Trata-se de wum aplicativo poético cuja proposta interlocutoria
preponderante € o agenciamento do imaginario (PAULINO, 2000). Imagens
poéticas se entrelacam as imagens visuals ¢ a musica, numa multimodalidade
estética que pode deslocar o leitor ¢ ampliar suas referéncias éticas e estéticas.
Consideramos que a leitura deste tipo de aplicativo por criancas e adultos pode
ser uma pausa, talvez até mesmo um desvio, dos jogos digitais, cujo objetivo é
sempre vencer etapas e ganhar. O aplicativo literdrio, ao apresentar outra logica,
colocam os leitores no espaco ludico-simbolico da literatura, provocando outras
sensibilidades e reflexoes, ji que a literatura permite um modo singular das
criangas se conectarem com seus sentimentos ¢ darem forma a sua imaginagio.
Por apresentar um entrelacamento estético e sensivel de linguagens, Crianceiras
¢ um aplicativo que oferece uma nova experiéncia literaria.

Para construir a anilise do aplicativo, pautamos nossos olhares nos
critérios de qualidade elencados por Correro e Real (2018) que avaliam
dimensoes relacionadas aos aspectos formais, ao contetido e a adequacio ao
leitor.

Em relagiio aos aspectos formais, observamos que o aplicativo preza pelo
principio da disponibilidade e que preocupa-se com a disposi¢io dos elementos
paratextuais. Crianceiras é gratuito e acessivel pelos principais sistemas
operacionais, apresentando uma navegac¢ao facil e intuitiva. Enquanto produto
direcionado ao publico infantil, precisa de um olhar atento dos desenvolvedores
para a constru¢ao de parametros de seguran¢a e um cuidado para que haja mais
atualizacoes do software. Itens essenciais para um melhor desempenho do
aplicativo.

Em relacio ao conteido, Crianceiras demonstra atencio ao produto
editorial, 3 multimodalidade e a complexidade interpretativa da obra. O texto
poético de Manoel de Barros, as ilustragoes de Martha Barros, a trilha sonora
composta pela musicalidade de Marcio de Camillo e pelo canto dos passaros
presente nas telas do aplicativo e a possibilidade de ver esses elementos em
movimento pela animacio amplificam a ludicidade caracteristica da poesia.

v. 20 n. 44, set/dez. 2018.



187

Entretanto, as possibilidades de personalizacio e de participacio do leitor
poderiam oferecer mais espacos e ferramentas de criacio.

Por fim, em relacio a adequacio da obra ao lettor, Crianceiras é um
aplicativo interessante tanto para criancas quanto para adultos. Como explicita
Queiroz (2018) “a for¢a da poesia estd, especialmente, em sua permanéncia
- por ser também histéria - ¢ em sua urgéncia - por ser tempo presente
pulsante na voz do poeta que, ao falar de s1 e por si, fala também de nos”.
Crianceiras, ao apresentar a poesia multimodal, oferece ao leitor um
encontro particular ¢ a0 mesmo tempo universal com a linguagem. Uma
linguagem ludica e viva que altera sujeito e cultura. Precisamos de mais
encontros assim.
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