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38
INTRODUCAO

O novo milénio apresenta cada vez mais artefatos tecnologicos que geram
mudancas nas formas de ler um texto, de assistir a um filme e de navegar na
mternet, assim como exige a redefinicio do conceito de infincia e das formas
hiperconectadas de conviver e agir das familias frente as acoes que se
entrecruzam em relagiio intercambidvel da hibrida¢io (culturas hibridas) com as
tecnologias digitais (CANCLINI, 2008). A crianca contemporinea se constitul
pelo desejo de saber e ¢é fortemente influenciada por diferentes midias. A
humanidade convive desde a infincia com as wisibiidades atrativas das
tecnologias, desde o controle remoto, o mouse e o celular. Tais artefatos
tecnologicos sio extensdes do proprio corpo e servem também de estimulos
para o desenvolvimento de novas aprendizagens. Quem nunca ouviu falar de
situagoes em que um bebé comecou a engatinhar ou a dar os primeiros passos
para pegar um aparelho celular?

Em alguns contextos, nio ha como negar que as tecnologias digitais
possam ser integradas ao contexto educacional para potencializar as praticas
pedagogicas, no aprofundamento epistemologico, clentifico, técnico,
metodoldgico e profissional. Mas, de que forma a escola e os processos
pedagogicos podem produzir e provocar conhecimentos socialmente validos
por meio de relacdes interpessoais com as tecnologias digitais em relacio
dialética e contraditéria com a infancia? Diante disso, “as possibilidades sio
mumeras, tanto para uma formacio alienada quanto emancipada, a diferenca
consiste na provocacio manifestada pelo professor ao educando no instante que
ele mterage com as tecnologias” (HABOWSKI; CONTE; BRANCO, 2018, p.
10).

Em relacio ao uso das tecnologias pelas criancas, ao imvés de proibir as
tecnologias digitais na escola, desfavorecendo o letramento digital e as formas de
uso e reflexdes advindas da cultura digital, as familias e os professores poderiam
auxiliar a crianca no momento de experimentacio desses recursos, interagindo
e estabelecendo vinculos emocionais e socioafetivos. Nessa perspectiva, Brito
(2010, p. 13) compreende que “o enorme crescimento da tecnologia na
sociedade atual resulta de uma sociedade mais aberta, de sistemas tecnolégicos
mais complexos e de uma dependéncia maior dos sistemas de informacio e
comunicacao”. Trata-se de uma geracio mais interconectada, visto que as
criancas se comunicam com os amigos por meio de jogos eletronicos e entram
em contato com diferentes culturas via internet, jogando videogames e se
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distraindo com os conhecimentos dessa cultura digital. Para Graciela, Estefenon
e Eisenstein (2008, p. 11),

Muitos adolescentes e criangas hoje vivem em dois mundos:
aquele que todos vemos e conhecemos, ¢ um mundo efémero
(ue parece maior, mais interessante e surpreendente, que oferece
autonomia e aventura, oportunidades e perigo. O admiravel
mundo novo no qual nossas criancas passam cada vez mais tempo
€ 0 espaco cibernético, o mundo da internet.

Nesse lugar comum, as criangas se encontram, jogam e se comunicamn,
explorando a interdependéncia com ou sem a interferéncia da familia e dos
professores. O fio condutor reside no fato de que ao utilizar as tecnologias, “a
crianga nao se limita a ver, sabe que pode atuar e ja percebe que € a sua atuacio
que determina os acontecimentos” (AMANTE, 2007, p. 3). Esse horizonte de
analise mostra que as tecnologias digitais sio parte itegrante do cotidiano e dos
processos de socializa¢io das criangas, elas podem explorar com autonomia
relativa esses artefatos ou agir livremente e perigosamente, na hipétese de nao
serem supervisionadas pela escola ou pela familia, uma vez que a crianca
desconhece as armadilhas do universo tecnologico.

A internet oferece a informacio instantinea e desejada com muita
facilidade, gerando fascinio nas criancas. Entretanto, os avancos tecnoldgicos, da
industrializacio e da globalizacao tém contribuido tanto de maneira “[...]
positiva quanto negativa - para a velocidade de crescimento e de
desenvolvimento das pessoas e tém influenciado varios fatores que atuam no
desequilibrio saide-doenca da sociedade, inclusive nos grupos mais vulneraveis,
como as criancas e adolescentes” (GRACIELA; ESTEFENON; EISENSTEIN,
2008, p. 41). Sem sombra de duvidas, ha uma mudanca na rotina de vida, ja que
“[...] as criancas nao escapam da telinha nem correm mais soltas na rua. Mais de
60% da populacio paulistana mora em condominios verticais e horizontais”
(TIBA, 2012, p. 228). Mélo, Ivashita e Rodrigues (2009, p. 314)
complementam ao dizer que “as fronteiras que separavam um universo do
outro, tio bem demarcadas pela prensa tipografica, estariam desaparecendo e
constata-se uma proximidade entre o mundo das criancas e o dos adultos”.

As criancas sempre reproduziram o mundo dos adultos a partir de
brincadeiras de faz de conta, dos modos de ser, de pensar e de agir, que
envolvem sociabilidades e temas relacionados aos adultos. Contudo, por meio
das tecnologias digitais, as criancas entram em contato com o mundo adulto
antecipadamente e com potencial para imiti-lo, em termos de hiperestimulagio,
pressa, logica de consumo e multiplas praticas que conduzem a situacoes
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limites. Tais mecanismos e mquietudes geram uma certa dispersao e supressao
da condiciio humana e do comportamento da infancia®, no sentido de limitar o
mmaginario infantil e o desenvolvimento de uma cultura construida pelas
criancas em seu devir, de fantasia, expressio espontianea, descobertas, jogos de
linguagens e de relacoes afetuosas com os outros. Nesse sentido, a escola e a
familia sio desafiadas, ja que “[...] para lidar com tantas novidades [...]. E
preciso atualizar-se. Nio é mais possivel ser um educador baseado somente nas
proprias experiéncias como filho. Pois seria como usar martelos para corrigir
programas de computador” (TIBA, 2012, p. 228). Nesse entendimento, a
escola precisa se renovar para hdar com essa conjuntura e aprender a
compreender e dialogar com esses hdbitos e preferéncias dos educandos em
suas praticas pedagdgicas, se apropriando desses artefatos tecnolégicos para que
ressignifique os saberes da pratica pedagdgica, no intuito de também reavaliar os
processos de ensino e de aprendizagem, que interdependem da humanizacio
dos sentidos e dos processos interpessoais.

Nesse panorama, interrogamos: Como educar a geracio que nasceu
hiperestimulada pela cultura digital? De que forma ressignificar as antigas
tecnologias sem trazer prejuizos para a mudanca de compreensio da infancia?
J4 que ndao podemos excluir as tecnologias digitais do universo infantl, pois
fazem parte da vida cotidiana, como explori-las a favor de aprendizagens
significativas? Essas questoes sao davidas frequentes da familia, da escola e dos
professores, visto que ha uma iquietacio se de fato ocorre uma evoluc¢io das
aprendizagens humanas com a insercao das tecnologias digitais.

Nesse foco, o trabalho busca verificar como estio as discussoes sobre a
presenca e as diferentes forma de uso das tecnologias na educacio e quais sio as
implicacoes e os beneficios para as criancas. Justifica-se a relevincia pela
escassez de estudos no Brasil que tratam especificamente sobre a relacio
tecnologlas, infancia e criancas. Quando tratados, a maioria das pesquisas tém o
foco em criancas e adolescentes com idades entre 9 e 17 anos. Nesse contexto,
as pesquisas de Belloni (20045 2007), Graciela, Estefenon e Eisenstein (2008),
Silva (2017), Moran, Masetto e Behrens (2010) podem ser consideradas, pois
sao mais especificas. Em Portugal é possivel elencar os estudos de Barra e

5 O conceito de infincia com a promulga¢io do Estatuto da Crianga e do Adolescente - ECA ¢
ressignificado, no sentido de que as criancas passam a ser reconhecidas como sujeitos de direito, com uma
rede de apoios publicos e privados na forma da Lel, que assegura o pleno desenvolvimento para o exercicio
da cidadania. A infancia na contemporaneidade ¢ atualizada ainda por um conjunto de fatores que vio desde
o lugar que ela ocupa na familia, no uso dos tempos livres, nas experiéncias educativas e de trabalho social

(BRASIL, 1990).
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Sarmento (2002), Brito (2010), Monteiro (2007) ¢ Amante (2007a; 2007b). A

partir desse mapeamento inicial, o estudo adota como metodologia a
abordagem hermenéutica realizada a partir da revisio textual, uma vez que esta

relacionada diretamente com a interpretacio das producoes cientificas
evidenciadas. Para Gadamer (2000, p. 145),

Aquele que pretende compreender um texto estd disposto a
deixar que o texto lhe diga algo. Por isso, uma consciéncia
formada hermeneuticamente deve estar disposta a acolher a
alteridade do texto. Mas tal receptividade nio supoe a
“neutralidade”, nem a autocensura, mas implica a apropriacio
seletiva das proprias opinides e preconceitos. E preciso precaver-
se das proprias prevengoes para que o texto mesmo apareca em
sua alteridade e faca valer sua verdade real contra a propria
opinido do intérprete.

Nessa perspectiva, o trabalho objetiva recuperar as dimensdes humanas da
Imaginaciao, desejos e as relacoes (inter)subjetivas e soclais, para tornar mais
sensivels no ambiente escolar os objetos tecnologicos. O autodesenvolvimento e
a liberdade da crianca implicam em fomentar a abertura sensivel e plural as
tecnologias de interacio humana, para que tenha garantido o desenvolvimento
cognitivo, afetivo e de sociabilidade desvelado pelas linguagens artisticas e
tecnologicas da formacido cultural. Além disso, procura-se analisar as discussoes
sobre as apropriacoes das tecnologias na educacio, elencando os riscos e os
beneficios para o desenvolvimento global das criancas.

Dimensiona-se a importincia do cuidado que a familia, a escola e os
professores precisam ter na mediacio dessas interfaces, para que as criancas
tenham uma relag¢ao saudavel, dialégica e segura nesse engajamento com a
cultura digital. Para tanto, apés a introducio, o estudo estd organizado em uma
secao que relata a presenca das tecnologias e suas intercorréncias em um tempo
de transicao e descompasso no contexto educacional. Na sequéncia tratamos da
necessaria mediacao e enfrentamento das tecnologias no universo infantil. Por
fim, apresentamos as consideracoes finais em torno da humanizacio da infincia
que decorre de um processo de apropriacio e reconhecimento do carater
humano das artes do fazer pedagogico com as tecnologias na infancia.

TECNOLOGIAS E INTERFERENCIAS NA EDUCACAO
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E necessario refletir sobre as influéncias e interferéncias dos artefatos
tecnologicos na vida das criancas decorrentes do capital cultural, no sentido de
priorizar as questdoes humanas e nio os interesses técnicos e mercadologicos
dessa evolucio ao longo dos anos. Moran (2009, p. 173) alirma que as “[...]
tecnologias na educacao, num sentido amplo, abrangem tudo o que nos ajuda a
aprender e a ensinar: as técnicas de leitura e de escrita, a voz, os gestos, a
linguagem, a lousa, os livros, os jornais, a TV, o computador, a Internet, o
celular”. O livro é uma das tecnologias mais antigas e utilizadas nas escolas,
afinal, no século XVI, como afirma Moran (2009, p. 173), “o livro era uma nova
tecnologia”. Entretanto, o livro enquanto tecnologia de expressio e interacio
humana, no didlogo aberto com as tradi¢oes e interpretacoes, tornou-se vazio de
sentido, ao ser utilizado e transposto no cotidiano escolar como simples copia
rrefletida e reproducao nos cadernos escolares. Ja o quadro negro, uma das
tecnologias de grande impacto na educacio do século XIX, hoje foi substituido
pela lousa digital, assim como os livros impressos pelos eletronicos (e-books)
nos espacos virtuais, revolucionando o acesso aos conhecimentos. Entretanto, as
tecnologias passam a ser problemas nos contextos educativos quando sio
tomadas com uma interminavel perspectiva dos meios técnicos, com fim em si e
acompanhadas pela velocidade capitalista. A aceleracio sem limites, inclusive
dos processos de ensino, passa a administrar ¢ esvaziar o sentido das relacoes
humanas e das experiéncias da tradicio sociocultural de vida, em nome de uma
mterminavel cultura dos meios técnicos onde a prépria finalidade educativa
acaba se perdendo.

No contexto educacional, “[...] as tecnologias sio melo, apoio, mas com o
avanco das redes, da comunicacio em tempo real, dos portais de pesquisa, se
transformaram em instrumentos fundamentais para a mudanca na educacao”
(MORAN, 2009, p. 173). O sentido evolutivo de aprendizagens e a
mterdependéncia humana nos contatos pessoais nio devem ser negligenciados
em virtude das tecnologias que exigem, sobretudo, a participacio ativa e a
socializacio das criancas. Na verdade, podemos aprimorar com as tecnologias a
capacidade imaginativa, elaborando um pensamento mais aberto para abarcar as
mteracoes e formas da sensibilidade coletiva da infancia, para projetar extensoes
do corpo, desenvolver diferentes linguagens, conhecimentos, simulacoes de
personagens, como elementos constituintes de visdes integradoras de mundos.

Sem sombra de duvidas, tais recursos podem auxiliar nos processos de
ensino e de aprendizagem, uma vez que “[...] permitem aprender em qualquer
lugar e a qualquer hora; permitem flexibilizar os processos de ensinar e de
aprender, abrir as escolas para o mundo e trazer o mundo para as escolas, em

tempo real” (MORAN, 2009, p. 173). Assim, a realidade educacional demanda
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por mudangas nas metodologias da sala de aula e os artefatos tecnoldgicos
podem ser aliados nas metamorfoses desses processos, por seu cariter
pedagogico. Contudo, nao é papel das tecnologias ser o centro da mudanca no
contexto educacional, j4 que “[...] estamos num periodo fundamental de
inclusio de todos: gestores, professores, alunos, funcionarios ¢ comunidade no
processo de ensino e aprendizagem” (MORAN, 2009, p. 173). O fato é que a
escola continua tributiria de métodos arbitrarios de ensino e de reproducio dos
saberes desde outras tecnologias como o livro e o quadro-negro, por exemplo.
Nesse processo, as tecnologias evoluem rapidamente e quando os educadores
buscam 1novacio simplesmente substituem uma tecnologia por outra sem
ressignificar os conhecimentos antigos no contexto pedagogico.

Essas tramas conceituais indicam que “a tecnologia é vilida quando nao é
o centro, quando se encaixa perfeitamente em cada roteiro de ensino e
aprendizagem, e estd ao alcance de cada aluno” (MORAN, 2009, p. 175). E
preciso ressaltar que a tecnologia, isoladamente, nio é uma solucio méagica para
problemas da educac¢io, enraizados historicamente, mas se aliada as tecnologias
de mteracio humana pode contribuir para a (re)construcio coletiva de
aprendizagens sociais. Sendo assim, a utilizacao de recursos tecnoldgicos na sala
de aula se torna indispensivel para o desenvolvimento de atividades
colaborativas, dinimicas e recontextualizadas, desde que planejadas e mediadas
pedagogicamente.

CRIANCAS E TECNOLOGIAS: RELACOES MEDIADAS

Parafraseando Castells (1999), vivemos em um mundo que se tornou
digital. Nessa afirmativa, entende-se que o acesso as tecnologias digitais esta
disponivel as criancas, tendo em vista que nascem em uma sociedade
hiperconectada, o que resulta na atracio e intimidade com os artefatos.
Computadores, Internet, videogames, dispositivos movels Sa0 recursos
corriqueiros no cotidiano das criancas. Para tanto, é viavel afirmar que essa nova
realidade assusta grande parte dos adultos, pols muitos nio sabem utilizar essas
interfaces e, consequentemente, orientar as criancas na compreensio de como
se relacionar e produzr significados com as tecnologias. Os proprios adultos
estio recaindo na dependéncia tecnologica ¢ o resultado é uma inversio em
termos de autoridade, pols muitas vezes sio as criancas que ajudam os adultos e
educadores, geralmente, perdidos entre as diferentes fun¢des dos aparatos
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tecnoldgicos e esquivados  em  indiferencas narcisicas (GRACIELA;

ESTEFENON; EISENSTEIN, 2008).

A Internet, por exemplo, pode auxiliar tanto os professores quanto as
criancas nas atividades escolares por meio de uma cultura humana (de
reconstrucio coletiva de saberes e experiéncias) e nao fetichizada, desde que
analisada continuamente em termos de pratica pedagogica, que é colocada a
disposi¢ao das criancas de modo formativo. Contudo, a identidade “da crianga é
construida hoje numa cultura caracterizada pela existéncia de uma indastria da
nformacao, de bens culturais, de lazer e de consumo onde a énfase estd no

presente, na velocidade, no cotidiano, no aqui e no agora, e na busca do prazer
mmediato” (SALLES, 2005, p. 35).

E fato que as criancas estio cada vez mais precocemente expostas as
experiéncias de uso das diferentes tecnologias digitais e “da sociedade que
produz babynautas”, o que ajuda a modificar as atitudes e emocoes desde a
mfincia (SANTOS, 2009, p. 135). Merece destaque “[...] o aspecto da
concentracio que entra em questio quando ouvimos falar da constru¢io de um
foco de atencio mais disperso na contemporaneidade, para dar conta de tantas
informacoes chegando por todos os lados” (MARTINS, CASTRO, 2011, p.
626). Portanto, a presenca constante da midia no cotidiano das criangas esta
transformando os desejos, gostos e atitudes do umverso infantil, contribuindo
para aproximar o mundo das criancas do mundo adulto. Salles (2005, p. 39)
afirma que,

A crianga, o adolescente e o jovem adquirem o direito de serem
respeitados nas suas exigéncias. Hi, parece-nos, uma tendéncia a
iguald-los ao adulto ou, até mesmo, em alguns aspectos, em
afirmar a superioridade dessas etapas da vida frente ao adulto
dada a sua familiaridade com as novas tecnologias.

Nessa perspectiva, “[...] nao querem apenas consumir modelos, querem
produzir e, nessa producio com qualidade, sentir-se capazes de criacio,
constituindo-se como seres atuantes nos contextos com os quais interagem”
(MARTINS, 2003, p. 32). Esse carater ativo na recep¢io é dependente das
mediacoes dos adultos nas conquistas e aprendizagens das criangas. Isso implica
na necessidade de “[...] questionamento ao ‘adultocentrismo’ da sociedade e o
reconhecimento da crianca como sujeito e com direitos sociais sio uns dos
aspectos que configuram a infincia e a adolescéncia na sociedade atual. A
crianca se torna visivel, alvo de ofertas de bens e servicos sociais” (SALLES,
2005, p. 40). Vale destacar, contudo, que essa questio é desde o surgimento dos
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programas e propagandas voltadas para o publico infantil, desde que o mercado
publicitirio percebeu o valor da infincia para as relagdes e formas de consumo,
provocando o olhar, desafiando o observador infantil a desejar um produto.

Hoje hia uma preocupacio com a crianca diante da sua prépria historia,
de respeito e reconhecimento as proprias caracteristicas, gostos, interesses e
autenticidade da nfancia, ja que “ao longo do processo de socializacio do qual
elas sdo atores principais e sujeitos ativos, as criancas sio também objeto da
acao de varias instituicoes especializadas, entre as quais as mais importantes sio
a familia, a escola, as igrejas e as midias” (BELLONI, 2007, p. 58). Ou seja, as
mnteracoes construidas por meio das instituicoes influenciam diretamente no
comportamento e na vida cotidiana das criancas.

Conforme Barra e Sarmento (2002, p. 3), “o mundo da crianca é muito
heterogéneo, ela esti em contato com virias realidades diferentes, das quais vai
apreendendo valores e estratégias que contribuem para a formacio da sua
identidade pessoal e social”. Portanto, sio vdrias as dimensoes que interferem
no universo infantil e a presenc¢a constante das tecnologias digitais traz reflexos
que nao podem ser ignorados quando pensamos nas relacoes e significados
socials da infancia. Nesse sentido, Santos (2009, p. 129) ressalta que:

[..] ha um deslocamento da posi¢io a partir da logica do
consumo. Se antes (na modernidade), a infancia era territério da
familia e da escola, hoje ocupa outros lugares na teia social. A
crianga aparece nao apenas como consumidora, ou potencial
trabalhador, mas como quem também exercita sua aparéncia e
sua presenca no tecido social, reforcando a noc¢ao de que a
crianga nio somente ¢ produzida pela cultura, mas produz
cultura.

A cena de ver criancas explorando diferentes recursos tecnologicos como
celulares e tablets para entretenimento € cada vez mais comum, visto que, na
maioria das vezes, esses aparelhos sio oferecidos pela propria familia, para que
possam se distrair ou acalmar-se. Entretanto, como alerta Silva (2017, p. 49),

No contexto infantil, criangas deixam de manifestar suas emogoes,
sentimentos e anseios no mundo real, ficando muitas vezes em
casa, sem o contato com outras criangas, utilizando apenas de
recursos digitais, pois estes satisfazem suas necessidades. Deixam
de brincar, interagir com outras criangas ¢ estabelecer relagdes
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com as mesmas para ficar junto ao tablet ou qualquer outro
dispositivo.

A televisdo ainda representa uma tecnologia massiva para muitas criangas,
quando estas ficam durante muito tempo sozinhas em casa expostas a diversos
contedidos, alguns de fortes apelos consumistas e improprios para a idade. As
pesquisas de Monteiro (2007, p. 2025) revelam “indicios que apontam para
uma permissividade por parte dos pais no que respeita a quantidade de tempo e
ao horario em que autorizam os seus filhos a ver televisio, o que nos leva a
concluir que, apesar dos riscos que comporta, este meio é consensualmente
aceito”. O uso de tecnologias domésticas como € o caso da televisao ocupa um
lugar importante no cotidiano vital das criancas.

As criangas praticamente desapareceram da midia e, quando sio
mostradas, sio representadas como adultos em miniatura, a
maneira das pinturas dos séculos XIII e XIV. Na televisio, nio
ha, por exemplo, quase nada que lembre uma can¢ao infantil,
polis as criangas imitam o comportamento dos adultos. Na
atualidade, as brincadeiras infantis foram “adultizadas”, de modo
que um jogo infantll se tornou profissionalizagio, motivo de
preocupagio dos adultos. Nio se observa mais com tanta
intensidade marcas que lembrem um mundo infantil separado do
mundo dos adultos. (MELO; IVASHITA; RODRIGUES, 2009,
p. 315).

A exposicio excessiva as midias longe da presenca e do julgamento de um
adulto deve ser tomada com cautela, pois criancas pequenas tendem a aceitar
publicidades como informacdes precisas e verdadeiras, ja que nio possuem
ainda o discernimento para diferenciar o comportamento persuasivo de um
anuncio/venda de produto e de um programa comunicativo e de
entretenimento. Sujeitos expostos a intensa publicidade a partir de etapas muito
precoces na vida podem vir a se tornar adultos com habitos voltados para o
consumo extremo, sem pensar o fazer.

A mnfancia tornou-se o mais novo publico-alvo da industria, as
criangas € os jovens sao atingidos por uma quantidade muito
grande de apelos publicitirios. A influéncia dos conglomerados
de midias é enorme, mesmo entre os adultos, tendendo a ser
muito maior entre as criancas e os adolescentes, mais curiosos e
mais familiarizados com as mensagens audiovisuals e mais
suscetivels de influéncia porque inexperientes. (BELLONI, 2004,
p- 587).
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Subjacente as producdes de publicidade, os teodricos frankfurtianos
Adorno e Horkheimer (1985), dizem que a Industria Cultural sobrevive em sua
logica de mercado, dos interesses capitalistas voltados ao capital comercial,
descarte e producio de necessidades e desejos de compra, promove uma
postura de consumidor passivo frente ao mundo. As criancas sao afetadas pelas
propagandas mididticas e nelas encontram referéncias a constru¢io da prépria
1dentidade cultural, moldando-se de acordo com os modismos subjacentes. Ja
apontava Marx que a posse é a morte do desejo - retroalimentado pelos
oligopdlios mididticos. Isto causa uma grande preocupacio, visto que “as
criangas percebem as mensagens mididticas a sua maneira, de acordo com as
mediacoes que se estabelecem em seu grupo familiar, social, escolar, de pares”

(BELLONI; GOMLS, 2008, p. 719).

O consumismo presente em nossa sociedade acaba afetando as criancas ja
nos primeiros anos de vida. Nas palavras de Pereira e Arrais (2015, p. 4),
“veremos o consumismo precoce na forma de se vestir, calcar, comer, lugares
frequentados, gosto musical bem como o seu amadurecimento antes do tempo.
Acreditamos que as tecnologias referidas influenciam ativamente na concepcio
de infancia”. Portanto, as tecnologias influenciam ativamente na constru¢io da
1dentidade da crianca, uma vez que as midias, por meio da publicidade,
favorecem o consumismo e a produciao de subjetividades na infancia. Conforme

Belloni (2007, p. 62),

Ao contrario das concepc¢oes clissicas do processo de socializagio
como a a¢io determinante da sociedade sobre o individuo, as
tendéncias atuais colocam em evidéncia o cardter ativo e interativo
da crianga como ator deste processo. Cabe lembrar que, se, por
um lado, é verdade que as antigas teorias falharam em perceber a
importincia da crianga como ator principal deste processo, por
outro, a realidade mudou profundamente, e as criancas ganham
Importincia crescente como atores sociails na sociedade de
consumo globalizada.

Entretanto, a resolucio desse problema nio se resume em proibir o uso
das tecnologias digitais, mas gira em torno da supervisio, mediacao e reflexio
no momento de experimentacio desses recursos. SO assim a familia podera
saber se a crianca estd reconhecendo os mecanismos ideoldgicos dessas midias
e desenvolvendo seus interesses, necessidades, habilidades de interacio e
mteligéncia emocional. Para garantir que a exploracao das tecnologias digitais
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nao traga prejuizos ao desenvolvimento das criancas, a Sociedade Brasileira de
Pediatria (SBP) recomenda:

O tempo de uso didrio ou a duragio total/dia do uso de
tecnologia digital seja limitado e proporcional as idades e as etapas
do desenvolvimento cerebral-mental-cognitivo-psicossocial ~ das
criancas e adolescentes. [...] Estabelecer limites de horarios e
mediar o uso com a presenca dos pals para audar na
compreensio das imagens. Equilibrar as horas de jogos online
com atividades esportivas, brincadeiras, exercicios ao ar livre ou
em contato direto com a natureza. |...] Conversar sobre valores
familiares e regras de protecio social para o uso sauddvel, critico,
construtivo e pré-social das tecnologias usando a ética de nio
postar qualquer mensagem de desrespeito, discriminacio,
mtolerancia  ou 6dio.  Desconectar.  Dialogar.  Aproveitar
oportunidades aos finais de semana e durante as férias para
conviver com a familia, com amigos e dividir momentos de prazer
sem o uso da tecnologia, mas com afeto e alegria. (BRASIL,

2016, p. 9.

A escola é uma institui¢io pertencente a sociedade e as tecnologias digitais
fazem parte dessa realidade social. A educacio surge como possibilidade de
uma formac¢io problematizadora que articula racionalidade e sensibilidade, na
recriacio e ressignificacio do pensar e agir coletivo. E preciso compreender,
utilizar e criar com as tecnologias digitais de forma critica, participativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas escolares, para nao recair na perda de sentido,
msensibilidade e na dispersiao intelectual, a fim de favorecer a comunicacio, a
(re)construcio  de conhecimentos, a resolucio de problemas e o
desenvolvimento da autonomia desde a infancia (BRASIL, 2017).

Trata-se de um processo critico-reflexivo que visa humanizar as
relacoes e comunicagoes tecnoldgicas, possibilitando assim, que
as interacoes dialéticas humano-computador, sejam exigéncias de
um exercicio critico e emancipador da praxis social. Parte-se da
contextualizacio da tecnologia, bem como da compreensio para
desenvolver, através de tal praxis, uma gama de conhecimentos
que nos possibilitam resistir ao fetichismo (fun¢io conservadora e
desresponsabilizada da cultura) produzido pela tecnologia

(AUTOR; BRANCO, 2018, p. 10).

Trata-se de se pensar em um trabalho conjunto com a familia no cuidado
para que a crianca nao passe a viver apenas no mundo virtual, sem estabelecer
relacoes dialogicas e de convivéncia com familiares e demais pessoas que estao a
sua volta, ja que “nao acreditamos ainda no potencial que a nova tecnologia tem
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para substituir a interacio fisica, em grande parte porque temos a expectativa de
ver e ouvir as pessoas e observar a linguagem corporal” (VEEN; VRAKKING,
2009, p. 82). Ainda, pesquisas apontam que “ao utilizar as tecnologias e estar
conectado, trocando mensagens, jogando ou realizando outras tarefas, ocorre a
libera¢io de dopamina, neurotransmissor ligado ao prazer e ao vicio, com 1sso,
o usudrio tende a ficar cada vez mais conectado” (SILVA, 2017, p. 50).
Portanto, o uso dos artefatos tecnoldgicos pode se tornar um vicio se no
contexto familiar nio se constituir um limite de tempo didrio para o uso deles.

Essa dependéncia tecnolégica atinge grande parte da populacao mundial,
como Ja constatado por pesquisadores, que afirmam ser as criancas o grupo
mais vulneravel a dependéncia devido a vida familiar frustrante, pois “[...] as
relacoes travadas pelos recursos tecnoldgicos se tornam a forma mais facil e
menos ameacadora de suprir  as caréncias  afetivas”  (GRACIELA;
ESTEFENON; EISENSTEIN, 2008, p. 86). Essa dependéncia também pode
se configurar numa sindrome denominada de tecnoestresse, que de acordo com
Graciela, Estefenon e Eisenstein (2008), caracteriza-se pelo desejo incontroldvel
de estar conectado o tempo todo, principalmente nas redes sociais. Esses
habitos podem nio sé prejudicar as atividades escolares como induzir quadros
de ansiedade, irritabilidade, dispersao, baixa autoestima e depressao.

Diante disso, Silva (2017, p. 50) afirma que a vontade de “[...] estar
conectado é maior do que o cansaco, dores musculares e a ansiedade. A crianca
ou adolescente nio consegue conter essa vontade, ocasionando mais uma vez
danos para a sua satde, como problemas posturais, auditivos € complicacoes no
desenvolvimento fisico, mental e social”. Dentre os problemas de satde, um
dos que requerem especial aten¢io da familia, da escola e dos profissionais da
saude € a obesidade infantil, a qual vem aumentando a nivel mundial. Esse
transtorno nutricional pode trazer prejuizos a saide fisica, cognitiva e emocional
das criancas, além de ocasionar dificuldades de socializacio (GRACIELA;
ESTEFENON; EISENSTEIN, 2008).

Hi que se considerar os beneficios para o desenvolvimento afetivo, de
sociabilidade, da pluralidade de vibracoes sensoriais e cognitivo dos videos e
animacoes para as criancas. No entanto, o acesso facilitado, excessivo e sem
supervisio dos responsavels pode representar outros riscos para as criancas,
como casos de violéncia e abusos sexuais pela Internet. Os abusos mais
frequentes sao pedofilia, estimulo ao turismo sexual, utilizacio de fotos e videos
para producio de contetidos pornograficos e cyberbullying pela intimidagio ou
ameaca pela internet (GRACIELA, ESTEFENON E EISENSTEIN, 2008).

Desse modo, as criancas assistem videos e animacoes curtas, observam diversas
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imagens, simbolos e letras, aprendendo infindaveis percep¢oes de mundos e de
curiosidades contingentes. Além disso, ponderamos que textos longos ou filmes
nao despertam muita atenc¢io do publico infantil. Parece que vivemos num
dilema entre o desejo compulsivo de navegar e o fato de muitas vezes ser
navegado pelas proprias tecnologias digitais.

Os estimulos e a possibilidade de navegar pela rede, através de
links referentes ao assunto, fazem com que o leitor além de
realizar uma leitura superficial, nio se aproprie sobre o assunto
principal do livro. E quando percebe, mmtmeras janelas estio
abertas, mas nio sabe realmente as informagoes que leu. Teve
acesso a diversas informacoes, porém se dispersou a tal ponto que
precisa parar, fechar as janelas abertas e retomar o foco da leitura.
(SILVA, 2017, p. 50).

Os contextos socioeducacionais apresentam alguns afrontamentos com as
tecnologias, que podem gerar dissonincias cognitivas € emocionais Comuns
quando tomadas por visoes simplificadoras dos processos pedagogicos, bem
como gerar dependéncia e atraso tecnologico em todas as dimensoes da vida
humana. Para Martins e Castro (2011, p. 627), “a dispersio generalizada sugere

escolares tradicionais”. A questao principal recai sobre as formas de utilizar as
tecnologias nos processos educacionais, para superar um sistema alienante de
uniformizacio do ensino, lancando luz para os diferentes mundos na
(re)construcio de acdes mais humanizadas com as criancas, por meio de
interacoes aprendentes e autocriticas coletivas.

Nesse processo, nao ha como negar os beneficios sociais € educacionais
que os artefatos tecnolédgicos podem oferecer, basta imaginar como seria a nossa
vida sem o computador e o celular sem o acesso a internet. As tecnologias
digitais, além de facilitarem a expressiao, comunicacio e a relacao interpessoal,
tém potencial para o estimulo do raciocinio e da criatividade das criangas. Silva
(2017, p. 51) afirma que “parece ser muito mais ficil proibir e reprimir a
exploracio, do que buscar por alternativas em que este uso aconteca com a
supervisio e Interacio dos pais, com horarios pré-estabelecidos, com jogos e
simulacoes que desenvolvam o ladico, o desenvolvimento fisico, motor e
cognitivo das criancas e adolescentes”. Compreendemos que é importante a
mtegracio das tecnologias no pensar e agir pedagégico com as criangas, uma vez
que ¢ constituinte do mundo e da cultura digital em movimentos conflitivos
entre geracoes, criando novas oportunidades e potencialidades de aprender
com o outro.
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A internet permite a comunicacao entre pessoas de qualquer lugar do
mundo, promovendo a intera¢io de criangas com os amigos, como forma de
adquirir conhecimentos de diferentes culturas. Além disso, facilita as pesquisas
escolares, pois existem intiimeras bibliotecas virtuais, museus e repositoérios com
objetos de aprendizagem, que podem ser acessados sem custo algum. S6 que ao
utilizar as novas tecnologlas, a crianca precisa ser orientada e provocada a
estabelecer interacoes mediadas por um adulto, no sentido de estimular a
autonomia, a criatividade e as possibilidades de constru¢aio de uma
aprendizagem da cultura digital. “O uso dos recursos das diferentes midias pode
contribuir para o individuo desenvolver suas compreensdes sobre o mundo e
sobre a cultura em que vive, além de provocar transformag¢oes nas formas de
perceber e apreender a realidade” (MARTINS, 2003, p. 25).

Temos 1dentificado uma significativa contribuicio para os potenciais
criativos nas praticas pedagogicas, ja que podem originar situacoes de
aprendizagem desde a Educacio Infantil, quando sio oportunizadas interacoes,
novas compreensoes e criticas 1deoldgicas ao que € visto e percebido. A escola
que nao oferece aos educandos as oportunidades de utilizacio desses recursos
acaba reafirmando a reproducio apassivada das hipermidias. E nesse sentido
que as tecnologias também assumem um papel social, uma vez que refletem a
propria sociedade (BELLONI; GOMES, 2008). Entretanto, de acordo com
Martins e Castro (2011, p. 629), “[...] o ‘tempo da escola’ parece se distanciar
daquele praticado no mundo da tecnologia”, Ji que a geragio digital possui
habitos, atitudes e comportamentos que revelam uma nova cultura que é
1gnorada nas escolas. Uma escola que nio se apropria das tecnologias digitais
esta sabotando os saberes da profissio € o proprio processo de engajamento
socioeducacional.

As tecnologlas  digitais no contexto escolar podem servir a
problematiza¢io dos contetidos e potencializar as aprendizagens sociais. Esses
recursos nio precisam substituir os antigos, pois “uma sala de aula digital pode
aproveitar os quadros negros, livros impressos e¢ demais materiais tradicionais,
acrescentando as novas tecnologias” (SANTOS; SILVA, 2018, p. 87). O
computador pode ser um aliado no processo educativo, no sentido de valorizar
e potencializar as habilidades de cada crianca. Muitas possibilidades podem ser
relacionadas e aproveitadas por meio dessa interface digital, desde o exercicio
da escrita por meio de editores de textos, cilculos por meio de editor de
planilhas e grificos, além do uso de mapas on/ine, por meio de recursos como
o Google Maps, por exemplo, entre outras tantas possibilidades que o
computador e a internet fornecem. Os softwares educacionais também
despertam o interesse e a curiosidade dos estudantes, para a construcio do
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conhecimento e a coordenacio do pensamento e das agoes, Ji que uma das
caracteristicas dessa geracdo “é aprender o que lhe interessa pelo pesquisar,
explorar, surfar e o fato de que o erro nem sempre traz perdas materiais, indo
contra a escola classica, onde, além de ser obrigado a decorar o que nao lhe
interessa, o aluno nio tem opc¢oes de aprender o que lhe interessa” (TIBA,
2012, p. 235).

Torna-se necessario pensar o nosso tempo que reclama por uma
educacio democritica em que os conhecimentos, as tecnologias digitais e as
metodologias sejam problematizadas e nao apenas aceitas e consumidas, sob a
forma de dependéncia. A escola e o professor precisam entender mais sobre o
contexto em que vivem as criancas e repensar constantemente o sentido da
educacao. Nesse entendimento, as tecnologias digitais nio podem ser utilizadas
apenas para o lazer ou para passar o tempo, elas sao aliadas nos processos de
ensino como possibilidades de engajamento na pratica social.

Quando as tecnologias da informacio e comunicacio se amoldam
ao conservadorismo escolar e nio promovem qualquer avanco
transformador no que concerne a ampliacio das possibilidades de
participacio da crianca como agente na construcao do saber
escolar, podem estar a servico de uma formacio individualizada
da crianca que pouco fomenta outras formas de se experimentar a
transmissiao educacional, reforcando ideals de uma infincia que
deve ser protegida e tutelada. (MARTINS; CASTRO, 2011, p.
633).

Nesse entendimento, percebemos em trabalhos da drea alguns principios
norteadores de uma pratica pedagogica engajada ao contexto tecnologico vivido
pelas criancas atualmente.

Integrar tecnologias, metodologias, atividades. Integrar texto
escrito, comunicacio oral, escrita, hipertextual, multimidia.
Aproximar as midias, as atividades, possibilitando que transitem
facilmente de um melo para o outro [..]. Experimentar as
mesmas atividades em diversas midias. Trazer o unmverso do
audiovisual para dentro da escola. Variar a forma de dar aula, as
técnicas usadas em sala [...]. A previsibilidade do que o docente
vai fazer pode tornar-se um obsticulo intransponivel. A repeti¢io
pode tornar-se insuportivel a nao ser que a qualidade do
professor compense o esquema padronizado de ensinar...
Planejar e improvisar, prever e ajustar-se as circunstancias, ao
novo. [...]. Valorizar a presenca no que ela tem de melhor e a
comunica¢io virtual no que ela nos favorece. Equilibrar a
presenca ¢ a distincia, a comunicacio “olho no olho” ¢ a
telematica. (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2010, p. 31).
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O mundo atual exige das instituicoes de ensino um repensar coletivo que
seja capaz de envolver a comunidade escolar para a melhoria na qualidade da
educacio. Evidente que a “introducio mecanica da tecnologia na sala de aula
nao resolvera todos os déficits de aprendizagem” (SANTOS; SILVA, 2018, p.
88). Dessa forma, a escola necessita ter uma postura reflexivo-critica e conhecer
a realidade vivida pelas criangas para promover situacoes de aprendizagem que
facam sentido para suas experiéncias. Nessa tomada de decisio, “é necessdrio
nio apenas investir em equipamentos ¢ formacio de professores, mas antes de
tudo reinventar a pedagogia com base em estudos e pesquisas que ajudem a
compreender como as crianc¢as aprendem hoje” (BELLONI; GOMES, 2008,
p- 726). Se os recursos tecnologicos fazem parte da realidade social das criancas
e dos processos de expressio humana, entio, eles precisam ser incorporados ao
contexto educacional de forma reconstrutiva e critica, para a formacio e
aprofundamento  epistemoldgico, clentifico, técnico, metodologico e
profissional, pois possibilitam ao educando a descoberta, a inven¢io e a
(re)construcio de significados.

Para que a escola venha a cumprir sua missio de democratizar o
conhecimento e compensar as desigualdades sociais, serd
necessario investir na busca de novos modos de ensinar que
considerem os novos modos de aprender que as criangas e jovens
vém desenvolvendo em decorréncia das transformagoes sociais
(Estatuto da Crianca e do Adolescente) e técnicas (especialmente
informatica, robotica e redes telemdticas) e, muito especialmente,
no contato com as tecnologias de informacio e comunicacio.

(BELLONI; GOMES, 2008, p. 740).

Com a utilizacio de artefatos tecnologicos, diversas competéncias podem
ser trabalhadas em sala de aula, como o desenvolvimento de multiplas
linguagens, o pensamento 16gico, o (re)conhecimento do mundo e a educagio
para a diversidade. A leitura e a escrita podem ser favorecidas com as
tecnologias, “de uma forma mais global e funcionalmente significativa, integrada
no conjunto de outras atividades e servindo necessidades reais, como escrever
uma receita, um aviso, uma lista de compras, etc.” (AMANTE, 2007b, p. 53).
As tecnologias digitais possibilitam dar respostas de maneira rapida “a grande
curiosidade das criancas, permitindo abrir a porta da sala de atividades a todo
um leque de conhecimentos que, integrado no conjunto do trabalho
desenvolvido, pode contribuir para uma visio mais ampla e para uma melhor

compreensio do mundo” (AMANTE, 2007b, p. 54).
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O respeito a diversidade pode ser trabalhado com o proprio acesso a
Internet, pois permite que as criancas estejam em contato com diversas
realidades e, dessa forma, “nio sé desenvolvem desde cedo consciéncia das
diferencas sociais, culturais, raciais e étnicas como interiorizam os valores
dominantes face ao estatuto social atribuido a estes grupos” (AMANTE, 2007b,
p- 54). Para Antunes (1998), somente a partir disso a aprendizagem se tornara
de relacoes aprendentes e efetivas, pols as experiéncias tém o poder de
desacomodar, projetando o desenvolvimento de competéncias, habilidades,
saberes e atitudes, ou seja, € preciso reinventar-se a cada desafio e Inquietacao
que se apresenta. Em suma, entende-se que cabe manter abertos os canais de
comunicacio e questionamento nos processos de ensino sobre as tecnologias,
considerando as multiplas capacidades e a pluralidade humana que afetam e
constroem as linguagens, para tecer novas configuracoes pedagdgicas a nova
realidade da educac¢io contemporanea.

CONSIDERACOES FINAIS

Procuramos abordar a tematica da infincia e as relacoes com o uso das
tecnologias na perspectiva de contextualizar as relacdes sensivels entre os
sujeitos, as tecnologias e as praticas escolarizadas. As contradicoes inerentes ao
tema revelam que os desafios da cultura digital na infincia exigem
questionarmos o potencial regressivo das tecnologias quando destituidas de
orlentacio e exploracao conjunta com os adultos. Ha indicios de que o Brasil é
um dos paises com forte dependéncia tecnoldgica e onde as pessoas ficam mais
tempo assistindo programas de televisio e conectadas a internet (SIBILIA,
2012). Por essa razio, tanto as dispersdes das criancas quanto as novas
subjetividades, que emergem e sio evidenciadas nas escolas, requerem novos
olhares sobre os dilemas éticos, estéticos e as diferentes formas de pensar e
conviver com as tecnologlas, visto que exigem revisdes da proépria cultura
escolar e nio o seu abandono, para nio engendrar e acentuar retrocessos
escolares.

Em uma sociedade tao espetacularizada e consumista, parece que o
espaco do encontro, da escuta sensivel, do sentido da autocriacio na infancia,
do brincar, dos pensamentos, das emocoes, dos sentimentos, dos didlogos e da
reconciliagio com o outro é substituido pela visibilidade das telas. Por tudo 1sso,
as tecnologlas ndo garantem por si a exceléncia escolar, mas permitem “espacos
de encontro e didlogo” para que as criancas e os professores superem a
tendéncia ingénua de permanecerem consumidoras de tecnologias e passem a
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(re)construir caminhos propicios a autonomia, como exigéncias da civilizacio
calcadas em valores (inter)subjetivos assimilados no processo cultural da
infancia (SIBILIA, 2012, p. 211). Percebemos que o entendimento de infancia
estd passando por um processo de metamorfose, uma vez que as criancas estio
expostas a diversas experiéncias, informacdes e propagandas, hibitos e
costumes do mundo hiperconectado. A presenca constante das tecnologias
digitais na rotina das criancas traz reflexos que nio podem ser ignorados
quando pensamos nas relacoes com a infiancia, a familia e a educacio, em
termos de construcao de conhecimentos, de jogos eletronicos de multiplas
linguagens e do brincar cooperativo. E justamente nesse universo de incertezas,
de conflitos socio-cognitivos e de desafios a evolugao de aprendizagens sociais
que a pedagogia precisa olhar a infincia e tecer didlogos para equacionar as
relacoes entre racionalidade, imaginaciao criadora e sensibilidade das préprias
criancas.

Nesse processo reflexivo e paradoxal das tecnologias na infincia,
verificamos que, por um lado, o uso das tecnologias de forma excessiva pode
trazer contradicdes e riscos para a saude fisica, cognitiva, emocional e
psicologica das criancas. E, por outro lado, quando as tecnologias sio utilizadas
de forma mediada e interpessoal podem ser benéficas ao desenvolvimento da
acio e 1maginacao infantl, ampliando as formas de rela¢io com esse saber.
Ressalta-se a necessidade da presenca dos adultos para interagir com os modos
de ver, pensar e agir operados pelos recursos culturais, exercitando o ato de
educar na participacio ativa com a crianga. Intdo, para que a utilizacio das
tecnologias  digitais  possibilitem a constru¢io de wuma aprendizagem
humanizadora e social, a crianca precisa ser orientada e despertada a estabelecer
mteragoes mediadas pelo adulto, como estimulo as novas expressoes e relacoes
digitais que incidem na construcio do conhecimento humano da infancia.
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