textura.

APRESENTACAO

E com grande satisfaciio que apresentamos o presente nimero da Revista
Textura. Na publicacio intitulada, “Infincias, Juventudes e Cultura Digital:
articulacoes com a educacdo” fol nosso Interesse reunir artigos cientificos,
oriundos de estudos e pesquisas, que deem wvisibilidade as infincias e as
juventudes e suas Interfaces com as producoes mididticas  da
Contemporaneidade. Os artigos propostos nesse ndamero convidam os/as
leitores/as a refletirem acerca de temas como as tecnologias digitals, a
convergéncia mididtica, as interpelacdes ao consumo e as formas de
comunicagio e expressio que mobilizam as criancas e os/as jovens no contexto
da cabercultura, forjando suas condutas e 1dentidades. Desse modo,
potencializam o pensar sobre os modos de ser, viver e aprender dos referidos
grupos geracionais, examinando e problematizando a insercio dos sujeitos
escolares nos mundos virtuais de aprendizagem e seus efeitos para os curriculos
das mstitui¢oes formais de ensino.

Os/as autores/as que integram esta obra, ao investigarem a infancia como
uma categoria mnmventada, possibilitam questionar verdades instituidas no decurso
de Modernidade e que associam as criancas as 1deias de resguardo,
dependéncia, ingenuidade e inocéncia. Isso porque, ao focalizarem as
interacdes que as criancas estabelecem com as midias digitais e como se
apropriam de suas linguagens e funcionalidades, tais pesquisadores/as
explicitam as incontestes relagoes entre as experiéncias de infincia e as
condi¢coes que caracterizam o tempo presente, incluindo a constante atualizacio
dos modos de acesso a informacio, de atribui¢io de sentidos e das formas de
comunicacdo e entretenimento que permitem a criangas e adultos
compartilharem significados e praticas sociais.

Como sugerem os estudos reunidos nesta coletinea, o esmaecimento de
fronteiras que outrora delimitavam os certames da infincia estd atrelado a
emergéncia de um novo ambiente informacional inaugurado pela televisio e
mtensificado pela internet. Essas transformag¢oes também produzem efeitos na
Juventude, categoria geracional que se torna cada vez mais flexivel e desprendida
das rigidas classificagoes etdrias, passando a significar um modo de existéncia,
segundo o qual torna-se nescapavel a participagio e o transito dos sujeitos em
sites de redes sociais, aplicativos de mensagens e jogos virtuais. Nao restam
duvidas de que a imbricacio entre espacos online e off-line, que se mesclam e
hibridizam os modos de vida, constitui uma caracteristica que requer aten¢io
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por parte de professores/as e de pesquisadores/as interessados em compreender
os desafios educacionais contemporaneos.

E ¢ nesse sentido que o presente Dossié se nutre de potentes ferramentas
analiticas ¢ metodoldgicas, que se propoem em investigar as infincias e as
Juventudes vivenciadas de multiplas e variadas formas no contexto atual, sem
desconsiderar os efeitos dos processos de globalizagio economica e cultural,
articulados a proliferacio das midias digitais, que promovem aproximacoes
entre as vivéncias e os significados compartilhados por criancas e jovens que
vivem habitam diferentes territérios e integram grupos sociais heterogéneos.
Nessa perspectiva, Para além de simples mstrumentos pedagogicos e de
mspiracio profissional, o que por si ja seria (¢ €) um movimento reflexivo
urgente e oportuno, os artigos aqui apresentados, socializam estudos
empreendidos em nosso pais e no exterior, e tém como marca distintiva o
COmMpromisso com os sujeitos aos quais remetem suas andlises: as criancas e
os/as jovens que vivem, (re)produzem e resignificam a cultura digital e midiatica
da Contemporaneidade em contextos de recep¢iao e mediacao cultural diversos.

Os/as estudiosos/as que aqui  socializam suas andlises, de modo
provocativo e propositivo, nos convidam e nos desafiam a compreender, ainda
que provisoriamente, como determinadas redes de poder/saber se propagam
com e através das midias digitais, construindo e exercitando diferentes modos
de ser crianca e jovem na atualidade. Nessa direcio, os/as autores/as conectam e
articulam suas reflexdes aos processos educativos, examinando a constituicio
das infancias e das juventudes em correlagio com as formas de consumo
mididtico e suas repercussdes nos espacos formais de ensino que se ocupam da
educacio das novas geragoes.

Com a mtencio de sistematizar a apresentacao dos artigos, organizamos
0 Dossié em trés eixos que abarcam tematicas afins. Importa ainda salientar que
os textos refletem a pluralidade de ideias, de perspectivas tedricas ¢ mobilizam
mterpretagoes multidisciplinares, esforco cada vez mais necessario diante da
complexidade dos fendomenos que envolvem as infincias e juventudes num
tempo marcado pelo reconhecimento e exaltacio das diferengas.

Sendo assim, o primeiro eixo, intitulado Cultura Digital e Educacio:
aproximagoes € provocagdes, contempla trés importantes artigos que Inauguram
0 Dossié e encaminham o debate desta secio. No artigo “O dispositivo digital
Whatsapp e o impacto na criagcio de comunidades virtuais de aprendizagem”,
José Anténio Marques Moreira e Sara Dias-Trindade discutem o modo como,
nas sociedades atuais, as tecnologias méveis invadem o nosso cotidiano. Para
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essa proposta, analisam a plataforma de mensagens instantineas - WhatsApp -
com o 1intuito de demarcar o modo como ela propaga o acelerado
desenvolvimento de comunidades virtuais. No artigo “O lugar da educacio na
cultura digital: esbocos de criangas e jovens digitais”, o autor Sandro Bortolazzo
discute a relacio entre a emergéncia da Cultura Digital e 0 modo como a
mesma tem propiciado outras formas de compreender a Educacio Para tanto,
discute sobre a idade de criancas e jovens os compreendendo como experts
tecnologicos do nosso tempo e sobre as formas culturais afinadas a um regime
tecnologico que se gera e propaga. Encerramos o primeiro eixo com o artigo
“Forum de discussio como estratégia  pedagogica na formacio de
professores/as:  problematizando — as  infincias — contemporineas e a
reinterpretacao dos produtos culturais pelas criancas” Nele, as autoras Joice
Ara@jo Esperanc¢a e Dinah Quesada Beck apresentam reflexoes desencadeadas
no desenvolvimento de uma disciplina vinculada a um curso da modalidade a
distincia, enfatizando o espaco dialogico e interativo dos Féruns de discussio
como possibilidade de desnaturalizagio e resignificacio das concepcdes dos/as
académicos/as acerca das criangas e de suas experiéncias com os artefatos da
cultura digital.

No segundo eixo, nomeado Produgio das juventudes, midias digitais e
mediagdes culturais, encontram-se quatro artigos que se ocupam de tais
tematicas enfatizando alguns de seus desdobramentos. Nesse sentido, Mateus
Souza Santos, Lucia Isabel da Conceic¢ao Silva e Tatiene Germano Reis Nunes,
no artigo “Juventude e Acesso digital: reflexoes sobre o uso da internet por
Jovens estudantes do municipio de Belém” discutem e analisam o acesso e a
inclusao digital de jovens estudantes de escolas publicas, estabelecendo um
debate sobre como se di relagio desses sujeitos com a internet. Os achados do
estudo apontam para um paradoxo entre o uso da internet pelos jovens e o
contexto escolar, suscitando a discussiao sobre o processo de exclusio digital.
No artigo de Evandro dos Santos Nunes e Luiz Felipe Alcintara Hecktheuer,
denominado “Projeto BG'V Rolezinho: uma estratégia digital bropolitica para
geréncia da juventude na cidade do Rio Grande/RS” os autores problematizam
o referido projeto compreendendo suas estratégias digitais como artificios para
o governo dos/as jovens do bairro em questio, numa tentativa de gerir
homicidios e reduzir o interesse da populacio pela drogadigio e criminalidade.
No texto “Juventudes, educacio e cidade: a mediacio dos dispositivos moveis
de comunicacio nos processos de aprender-ensinar”, Helenice Mirabelli
Cassino Ferreira e Dilton Ribeiro Couto Junior abordam a relacio dos
dispositivos de comunica¢io no processo de ensino e aprendizagem das
Juventudes contemporineas. A pesquisa demarca que, através de smartphones,
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os/as jovens/as elaboram textos trazendo signos da hipermidia, o que sinaliza
que os dispositivos moveis envolvem as pessoas em processos de aprendizagem
na sua interface com a cidade. O segundo eixo finaliza com o artigo “Espacos
de participagdo na produgio audiovisual de jovens estudantes na escola”, no
qual as autoras Karine Joulie Martins e Moénica Fantin discutem a convergéncia
dos meios de comunicagio digital que se materializam através de equipamentos
compactos que facilitam a producio audiovisual nos contextos escolares.

Por fim, o tltimo eixo, intitulado Criangas, Infancias e artefatos digitais da
Contemporaneidade, congregam artigos que se ocupam e articulam duas
esferas: a construcio das culturas de infincia em intera¢io com as Tecnologias
Digitais, as quais mobilizam formas de entretenimento, aprendizagem e
comunicacdo que constituem os modos de ser crian¢a no presente. No artigo
mtitulado, “Compartithando sabedorial Sentidos atribuidos as tecnologias por
crian¢as” a autora Viviane de Bona discute os sentidos e as compreensoes das
criancas quanto ao uso de artefatos tecnoldgicos em seu cotidiano infantil, o que
representa o ‘ethos tecnoldgico’ que as mesmas Incorporam em suas vivéncias.
No artigo “A Literatura Infantil na tela: um olhar para o aplicativo crianceiras”,
Patricia Corsino e Rafaela Vilela tecem consideragoes sobre literatura digital
mfantil, enfatizando o olhar sobre suas caracteristicas, recursos e
funcionalidades a partir do referido aplicativo, artefato de estudo e pesquisa. As
autoras problematizam o potencial que esses recursos tém de provocar outras
sensibilidades e reflexdes nos seus/suas leitores/as. Em “Cultura Digital e
Infincias: articulacoes entre criancas, drag queens e Educacio”, Cristiano
Eduardo da Rosa e Jane Felipe tomam como corpus discursivo a histéria de
Desmond Napoles, uma crianga estadunidense de dez anos de idade que se
monta como drag queen e tem se constituido como celebridade na internet e
sites de redes sociais. A autora e o autor tencionam o fenémeno e
problematizam sua performatividade no ciberespaco, trazendo a tona o conceito
de scripts de género para compor a discussio. Por fim, o artigo de Karla Saraiva
e Deborah Gonzales, designado “Corporeidades no aplicativo POU”, apresenta
dados de uma pesquisa que foi realizada com criangas usudrias do aplicativo
supracitado, problematizando os processos de generificacio e os cuidados com
o avatar. O estudo aponta para os conceitos de género, saude e beleza tio
presentes em nossa cultura contemporinea e que atravessam nio apenas 0s
cuidados das criangas com o Pou, mas que também sio celebrados pelas
proprias criancas em seus Corpos.

Almejamos que os textos aqui reunidos desencadeiem proficuas leituras e
mterpretagoes sobre as Infiancias, as Juventudes e suas mterfaces com a Cultura
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Digital. Esta obra se converte num convite aos/as leltores/as, para pensarem as
experiéncias das criangas e dos/as jovens contemporineos de outros modos,
para que coloquem suas verdades em xeque e nio hesitem em interrogi-las.

DINAH QUESADA BECK

JOICE ARAUJO ESPERANCA
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