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Resumo: A pesquisa Investiga memes da internet, explorando sua criacio e o
desenvolvimento de uma cultura visual propria. O que caracteriza um meme? Hi
potencialidade educativa nesse tipo de artefato da cultura visual? Fundamentada nos
Estudos Culturais e Estudos da Cultura Visual, a pesquisa tem como objetivo analisar os
memes em seus aspectos culturais e estéticos, relacionando suas caracteristicas a praticas
de ensino em Arte-Educacio. Adota uma metodologia bibliogrifica, a andlise de 110
memes e um relato de experiéncia de praticas de ensino. Os resultados destacam os
memes como recursos didaticos promissores engendrados a partir de uma cultura visual
propria, sistematizada em sete caracteristicas.
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Visual Culture of memes and teaching practices i Art
Education

Abstract: The research investigates internet memes, exploring their creation and the
development of their own wvisual culture. What characterizes a meme? Is there
educational potential in this type of visual culture art? Based on Cultural Studies and
Visual Culture Studies, the research aims to analyze memes in their cultural and
aesthetic aspects, relating their characteristics to their didactic potential in Art-Education.
Adopt a bibliographic methodology, the analysis of 110 memes and the experience
reports on teaching practices. The results highlight memes as promising teaching
resources engendered from their own wvisual culture, systematized nto seven
characteristics.
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INTRODUCAO: UMA CARTA (E UM ARTIGO) AO VELHO
MUNDO

A obra Carta ao Velho Mundo (2019), de Jaider Esbell (1979-
2021), observada na Figura 1, decorre de intervencoes feitas em paginas
arrancadas de livros, que ressignificam as reproducoes de pinturas
classicas da Historia da Arte europeia. O artista brasileiro realizou
diversas intervencoes sobre as figuras impressas nessas paginas, por
exemplo, desenhando e escrevendo sobre elas. Em 2019, a obra fora
levada e exposta na Franca, alcancando, portanto, seus destinatirios, ja
que, “A carta é enderecada aos lares europeus e seu conteido ¢ uma
dentincia farta dos séculos de colonizacao devastadora nas Américas”,
conforme disposto no site oficial 'do artista.

Observando mais detalhadamente a primeira das imagens que
compdem a Figura 1, por exemplo, observamos a reproducio de uma
pintura em estilo cldssico, que representa uma personagem da realeza,
quem, apoés a intervencio do artista, fora levada para outro contexto.
Considerando as caracteristicas pictéricas e artisticas da reproducio,
supomos que a pintura fora feita em um contexto histérico em que a arte
era utilizada para enaltecer pessoas da nobreza europeia. Porém, séculos
depois e a partir de técnicas mais contemporaneas, o texto trazido por
Esbell, um artista indigena, transforma os significados originais a partir da
critica ¢ do deboche, especialmente se pensarmos nas situacoes de
violéncia que a realeza europeia cometeu contra o Brasil, sobretudo,
contra os povos originarios brasileiros.

A frase “Eu sou Rica! E vocé sabe de onde vem a minha riqueza?
Vem das Terras indigenas da floresta amazonica. Sim, ¢é de la que vem.
Para eu ficar linda, os indios precisam morrer envenenados” traz, de
forma iroénica, uma denuncia a violéncia cometida pelos colonizadores
vindos da Europa contra os povos originarios sob a falacia da civilizacio e
do desenvolvimento.

" Disponivel em: http://www jaideresbell.com.br/site/2019/03/20/carta-ao-velho-mundo/, acesso
em abril de 2024
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Figura 1 - Parte da obra Carta ao Velho mundo (2019), de Jaider Esbell
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Fontes: https;/barbara-navarro.com/2022/09/17/vanomami-arvores-e-o-artista-jaider-esbell-a-arte-do-
lavagem-verde-dos-comerciantes-de-ouro-nas-suas-propy/. Acesso em julho de 2024
httpy/www jaideresbell.com.bi/site/2019/03/20/ carta-ao-velho-mundo. Acesso em janeiro de 2025.

Nesse ponto, mencionamos os estudos de Ailton Krenak (2020,
p-11) quem observa que “A 1deia de que os brancos europeus podiam
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sair colonizando o resto do mundo estava sustentada na premissa de que
havia uma humanidade esclarecida que precisava ir ao encontro da
humanidade obscurecida”. Em outro estudo do autor, argumenta-se que
em decorréncia dessa mesma colonizacido, mstituiu-se um 1ideal de
sociedade que “[...] s6 considera o ser humano utl quando estd
produzindo” (Krenak, 2020, p.118).

Ainda em relacdo aos processos criativos das obras de Esbell,
observamos que quando as imagens individuais sio aproximadas, ¢
possivel 1dentificar semelhancas e repeticoes que prescindem a sua
feitura, como, por exemplo, o uso de caneta de alta pigmentacio na cor
branca. A partir desse instrumento riscante o artista recorre a escrita para
criar falas ou frases dispostas ao redor das figuras principais.
Observamos, ainda, que os textos criados e executados por Esbell, por
vezes, aparecem em letras cursivas, outras vezes sao escritos com letras de
forma, e, ainda que estejam posicionados em lugares especificos,
aparentam nao terem sido concebidos a partir de um planejamento
prévio. Inclusive, €é recorrente e caracteristico no processo criativo de
Esbell que as letras ultrapassem linhas, que mvadam as imagens ou que
deixem espacos vazios entre palavras. Ha, também, uma varia¢ao do
tamanho das letras, que sio diminuidas, em alguns casos, mdicando
tentativas improvisadas de melhor aproveitamento do espaco.

As frases escritas pelo artista, com um tom de ironia e critica,
combinadas com as expressoes faciais representadas nas pinturas; a
estética usitada, com marcas do mmproviso e que desobedece as
convencoes socials acerca de formatacio; e o deslocamento de
significado decorrentes da retirada das mmagens de seus contextos
originais sao alguns dos elementos localizados na obra de Esbell e que
contribuiram para que nos aproximassemos de um outro artefato da
cultura visual contemporianea: os memes da internet. O trabalho de
Esbell, ao manipular reproducoes de obras classicas e conhecidas em
didlogo com seus contextos de criacao originais, pode se assemelhar aos
processos de criacao de memes, a partir dos quais muitos usudrios da
mternet se apropriam de 1magens, editando-as, modificando-as,
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transgredindo seus contextos originarios e inserindo-as em outros, muitas
vezes distantes dos primeliros.

Nesse ponto, enfatizamos que a concep¢iao de memes tematizada
por nos neste artigo se refere aqueles que sio publicados e socializados
por meio da mternet. Evidenciamos isso pois, de acordo com Patrick
Davison (2020), a palavra memes representa algo mais amplo, que vai
além das redes. O autor explica, ainda, que se trata de um termo
cunhado pelo biologo britanico Richard Dawkins (1941), em 1979, que
principio dizia respeito aos comportamentos humanos. Davison (2020)
expode que os memes, no sentido proposto por Dawkins, funcionariam
como espécies de genes culturais, pois a transmissao de determinados
comportamentos seguiria, de certa forma, uma logica similar a da
genética. Em outro artigo elaborado por nés, argumentamos que diante
dessa premissa, seriam considerados memes nao apenas as lmagens
postadas e compartilhadas pela internet, como também “[...] as roupas,
receitas culindrias, fabulas, estilos arquitetdonicos, os clichés, mentiras,
pladas, histoérias, religioes, festas e tradicoes populares entre outros
artefatos da cultura visual” (Baliscel e Paulino, 2024, p.9). Vale ressaltar
que, assim como argumentamos (Baliscel ¢ Paulino, 2024), pode ser
problemadtico utilizar de analogias do campo da biologia para caracterizar
fenomenos do comportamento humano que, como tais, acontecem na e
pela cultura.

Apesar dessa conceituacio, mais recentemente, com a
popularizacio do acesso a internet, o termo meme tem sido
compreendido e associado especificamente as 1magens ou frases
divulgadas de forma humorada ou satirica pela rede, e é justamente essa
concepcao que adotamos. Esse tipo especifico de meme que nos
mteressa - os memes da internet - ¢ apresentado por Davison (2020)
como uma manifestaciao cultural, que é, na maioria das vezes, elaborada

de forma humorada ou satirica, socializada no meio on-/ine.

Partindo desse entendimento sobre os memes, perguntamos: O
que caracteriza um meme? Ha potencialidade educativa nesse tipo de
artefato da cultura visual? Para alcancar respostas para essas perguntas,
desenvolvemos uma reflexdo teérica e analitica com o objetivo de
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analisar os memes em seus aspectos culturais e estéticos, relacionando
suas caracteristicas a praticas de ensino em Arte-Educacao. A obra de
Esbell e a aproximacio que estabelecemos entre ela e os memes da
mternet dialogam diretamente com os campos de nvestigacio que
oferecem respaldo tedrico para esta pesquisa: os Estudos Culturais e os
Estudos da Cultura Visual. De acordo com Luciana Borre (2010), ¢
possivel compreender os Estudos Culturais e os Estudos da Cultura
Visual como campos que promovem investigacoes acerca da cultura, que
questionam, repensam e ressignificam o que, socialmente, é considerado
como “normal”. Borre (2010) afirma que esses campos se opdem a
separacao comumente feita entre “alta” e “baixa” cultura, reconhecendo,
assim, a legitmidade de manifestacoes culturais antes pejorativamente
identificadas como “inferiores” ou mesmo como cultura popular. Além
disso, a autora destaca que os Estudos Culturais e os Estudos da Cultura
Visual apontam para outras perspectivas, desarticulando nocoes de
“superioridade” e “autenticidade”, até entao atribuidas exclusivamente a
cultura “erudita”.

Ademais, esses campos de investigacao também promovem
importantes discussoes no ambito educacional e escolar, repensando a
maneira com que as culturas, no plural, sio tratadas em sala de aula.
Tomaz Tadeu da Silva (2001, p.29) problematiza as hierarquias
estabelecidas pelos documentos curriculares e dentncia que “[...] o
curriculo tanto expressa as visdes e os significados do projeto dominante
quanto ajuda a reforc¢a-las a dar-lhes legitimidade e autoridade”.

Estruturalmente, este artigo esta dividido em dois topicos, para
além desta mtroducao e das consideracoes finais. No primeiro deles,
descrevemos e sistematizamos uma andlise que realizamos sobre 110
memes. A partir desse exercicio, identificamos sete caracteristicas visuals
dos memes. Sao elas: 1) Uso de texto como dispositivo de interacio, 2)
Promocio de identificacio com quem observa, 3) O bizarro, o grotesco e
o ndiculo, 4) Fofuras, 5) Necessidade de referéncias culturais especificas,
6) Especificidades da cultura da mternet, ¢ 7) O feio, o tosco e o
apressado. Neste texto, apresentaremos a analise de alguns dos memes
selecionados para a pesquisa, ressaltando que as sete caracteristicas acima
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elencadas dizem respeito especificamente a essa amostra e nao a
totalidade dos memes em circulacio na web. No segundo topico,
mvestigamos possibilidades pedagogicas e educativas do uso dos memes
como recursos diddticos. Primeiro, debrucamo-nos sobre autores/as que
oferecem respaldo teodrico-cientifico acerca do tema, e depois relatamos
processo artistico do qual decorreu a criacao da série Aistoriadaarte.exe
(2024) e a realizacao de duas Oficinas de criacio de memes analogicos’,
ocorridas no ano de 2024.

CULTURA VISUAL DOS MEMES: SETE CARACTERISTICAS

Ao refletirmos sobre as visualidades dos memes e sobre o que faz
com que certas imagens sejam vistas como memes, buscamos observar
quais caracteristicas se repetem nesse tipo de artefato contemporaneo da
cultura visual. Portanto, 1dentificamos aquilo que, para fins deste texto,
referimo-nos como caracteristicas visuais dos memes. Para desenvolver
essa proposta de investigacao, realizamos uma pesquisa analitica que se
debrucou sobre um quantitativo de 110 memes, localizados em duas
plataformas digitais diferentes, para identificar e organizar como se
manifestam as culturas visuais dos memes. Como resultado de nossa
andlise, identificamos sete caracteristicas. Sao elas: 1) O texto como
dispositivo de mteracao, 2) A promocio de identificacio com quem
observa, 3) O bizarro, o grotesco e o ridiculo, 4) Fofuras, 5) Necessidade
de referéncias culturais especificas, 6) Especificiddades da cultura da
mternet e 7) O felo, o tosco e o apressado.

Para chegar a esse quantitaivo de artefatos analisados,
primeiramente; acessamos, em 13 de junho de 2024 (posteriormente a
essa data ¢é possivel, e inclusive, esperado que haja centenas, ou milhares
de outros memes novos e mais populares publicados na pagina), o site
Know Your Memé' - um banco de dados que reune diversos memes, dos
mais populares aos mais especificos, e que fornece informacgoes sobre a

> As oficinas foram organizadas por nos, sendo a primeira, parte da programacio do V Ciclo de Debates do
ARTEI e a segunda, compondo a Mostra de Profissées da UEM com o curso de Artes Visuais.
* Disponivel em: https://knowyourmeme.com.
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origem desse tipo de 1mmagens, sua popularizacio, bem como diferentes
versoes de um mesmo meme. No site, os memes mais antigos foram
catalogados em 2008, e novos memes continuam sendo catalogados
diariamente. Para a analise ¢ compreensao dos elementos visuais que
compoem as caracteristicas visuais dos memes, navegamos pela aba
“memes”, escolhemos filtro “populares™ e selecionamos os primeiros 40
resultados, de um total de 33.904. Em seguida, para ampliar nosso
corpus de andlise, definimos um segundo filtro, denominado como “mais
recentes” e selectonamos os primeiros 20 resultados, totalizando, pois,
60. Para além disso, acessamos uma segunda plataforma, o site Museu de
Memes®, o qual, semelhantemente ao primeiro, também possul um
acervo de memes, porém, mais focado naqueles que circulam entre os/as
usudrios/as brasileiros/as. Desse site foram selecionados os 50 primeiros
resultados. Sendo assim, nosso corpus de analise ¢ constituido por 110
memes, sendo, desses, 60 localizados no site Know Your Meme e 50 do
site Museu de Memes.

Diante desse montante de 110 memes, buscamos identificar
elementos que se repetiam neles, tanto visual como conceitualmente.
Nesse exercicio analitico, constatamos que dos memes analisados, 58
deles (52,73%) apresentam textos ou frases como um elemento essencial.
Por 1ss0, localizamos como uma primeira caracteristica visual dos memes
o uso de texto como dispositivo de interacdo. Os textos e frases podem
funcionar como uma espécie de legenda, dando um sentido especifico
para a imagem. Exemplo disso pode ser visto nos memes Forever Alone
(Para sempre sozinho, em portugués), que apresentam um personagem,
conhecido também por essa expressio, o qual, na cultura dos memes,
tem sido associado a situacoes de solidio ou exclusio social. Os
contextos em que esse personagem aparece na cultura dos memes
costumam ser apresentados em forma de tirinhas, conhecidas como Rage
comics, onde o uso de texto é recorrente como dispositivo que narra as
acoes dos/as personagens e em didlogos, como observado na Figura 2.

" Disponivel em: https://knowyourmeme.com/memes/popular
* Disponivel em: https://museudememes.com.br/
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Figura 2 - Meme forever alone
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Fonte: https;/www.naointendo.com.br/posts/conhecam-o-forever-alone Acesso em: 18 de junho de 2024.

Além disso, consideramos que 39 dos memes analisados
(835,45%) podem provocar certa sensacao de pertencimento aos sujeitos,
como se esses se reconhecessem naqueles e, por 1sso, essas Imagens
apresentam a caracteristica de promocio de identificagio com quem
observa. Nesses casos, 0os memes trazem uma expressio facial que
remete a uma emo¢ao ou sentimento que ¢ facilmente identificado e
reconhecido por quem observa, ou mesmo situacoes cotidianas. Esse
reconhecimento a partir do cotidiano pode ser por parte do/a
observador/a consigo mesmo/a, como vemos, por exemplo, em “O que
esta acontecendo?”” - um trecho de uma histéria em quadrinhos da
Turma da Moénica’, que se tornou um meme, sendo utilizado como uma
1magem para representar reacoes dos usuarios da internet em discussoes
on-line. A 1magem em questio apresenta os personagens Cascao, Sr.

9 .. , L, . . . . .
Turma da Monica é uma série de revistas em quadrinhos criada em 1959 pelo cartunista
brasileiro Mauricio de Sousa (1935--).
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Cebola e Floquinho correndo, desesperados, gritando as frases “O que
esta acontecendo?” e “Eu nao sel!” repetidamente, como visto na Figura
3. Por gerar um reconhecimento por parte do/a observador/a - quem
provavelmente ja experimentou a mesma sensacio que os personagens -
esse meme tende a ser compartilhado em momentos de desespero e
confusio em didlogos na internet, a fim de sinalizar como o sujeito esta se
sentindo naquela discussio.

Figura 3 - Meme o que esti acontecendo?

O QUE ESTA
ACONTECENDO?

O QUE ESTA
ACONTECENDO?

Fonte: https;/x.comy/TurmadaMonica/status/1649125460206009640 Acesso em: 18 de junho de 2024.

Identificamos 49 memes (44,549%) que tém como tema elementos
controversos, que envolvem  situagoes absurdas, vergonhosas,
problemdticas e, por isso, polémicas. Reunimos esse montante na
caracteristica o bizarro, o grotesco e o ridiculo, a qual da énfase a memes
de escandalos politicos, temas criminosos, pornografias, pessoas
passando vergonha na midia e personagens assustadores/as. Um exemplo
que ilustra essa categoria ¢ o meme Namorada Obsessiva, demonstrado
na Figura 4. Trata-se de uma imagem de uma mulher com os olhos
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arregalados € um sorriso sinistro, acompanhada de frases que podem
representar ciimes excessivo em uma relacao romantica. Situacoes como
essa podem ser interpretadas como algo problemitico e, e em alguns
casos, até mesmo Ccriminoso, Por 1sso Integramos esse meme a
caracteristica em questio. Nesse caso, o meme relaciona a escrita da
palavra “ciimes”, e particularmente a consoante inicial, com uma outra
palavra: “calibre 38”. A associacio do “c” do ciames com o “c” de uma
arma de fogo de calibre grosso promove uma ameaca indireta, velada e
com tom de humor, colocando juntas, uma vez mais, sensacoes que Sio
controversas e polémicas.

Figura 4 - Meme Namorada Obsessiva -

icom! Clde Calibre

Fonte: htps;/museudememes.com.bry/collection/namorada-sinistra. Acesso em 20 de junho de 2024.

A quarta caracteristica, Fofuras, ¢ constituida por 11 dos memes
analisados (109%). Observando o montante de 110 imagens, verificamos
que algumas delas eram caracterizadas por fotografias ou desenhos de
animais, bebés e outros personagens fofos, como por exemplo o Gato
chorando, que se trata de uma série de fotos de gatos com os olhos
lacrimejando, como observado na Figura 5.
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Figura 5 - Meme do gato chorando

Fonte: hitps;/museudememes.com.br/collection/gato-chorando, acesso em 20 de junho de 2024.

Durante a andlise, verificamos que muitos dos memes referiam-se
a conteidos e praticas de grupos sociais especificos e que esse
direcionamento preciso evocava linguagens e referéncias tao proprias de
cada grupo que dificultavam o entendimento por parte de sujeitos que
nao pertencem a eles. Referimo-nos a essa caracteristica como a
necessidade de referéncias culturais especificas, composta por 34 memes
(30,99%). Nesses casos, consideramos que os memes atuam como uma
espécie de “piada interna”, manifestando-se a partir de linguagens que
apenas sujeitos pertencentes ao grupo podem entender com exatidio.
Enfatizamos aqui que a caracteristica necessidade de referéncias culturais
especificas atravessa memes que requerem certa intimidade entre quem
0s criou e quem Ird interagir com e a partir deles - pelo menos no que
diz respeito as referéncias. Sendo os significados desses memes
construidos a partir de linguagens tao proprias para determinados grupos
culturais, é possivel que um sujeito que nao possua as referéncias
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compartilhadas por esses grupos niao dialogue com os significados
originalmente pensados para esse artefato ou crie outros, deslocando o
seu sentido original. Alguns exemplos sio os memes mvertidos, a partir
dos quais fotos recebem um tratamento que inverte as cores das
composicoes, criando uma 1magem em negativo. Além disso, as
visualidades dos memes mvertidos sio acompanhadas de bordoes
conhecidos, que se relacionam com a pessoa representada na foto,
contudo, alterados, para que, assim como a Imagem, provoquem o
sentido inverso da frase. Um exemplo do tipo de memes mvertidos esta
em destaque na Figura 6: uma fotografia da cantora e drag queen
maranhense Pabllo Vittar (1993--). Para além do tratamento de inversiao
de cores que altera a visualidade da imagem e dificulta o reconhecimento
da pessoa retratada, provocando certa estranheza, hia a inversao do
conteudo escrito.

Figura 6 - Meme mvertido

P EUSEI QUEINADAWAI FCAR
EAS FERIDASLVAO)INFLA‘

Fonte: https;/www.megacurioso.com.bi/estilo-de-vida/1 19018-memes-invertidos-de-onde-vieram-e-qual-e-a-
do-mais-novo-viral-da-mternet.htm. Acesso em 20 de junho de 2024

A frase, nesse caso, parodia um trecho da musica Indestrutivel
(2017) interpretada por Vittar, na qual, originalmente, diz-se: “eu se1 que
tudo vair ficar bem, e essas feridas vao se curar”. Na versao do meme
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mverso, a letra da musica se modifica, provocando um efeito inverso
aquele que originalmente se propunha: “eu sel que nada vai ficar bem, e
as feridas vao inflamar”. Vale mencionar que esse e outros memes
mversos sO fazem esse sentido para aqueles/as que tém acesso e certa
mtimidade com os elementos culturais parodiados na imagem. No que
diz respeito ao meme da Figura 6, portanto, ¢ possivel supor que
aqueles/as que reconhecem a cantora ou a letra da musica e o teor de
acolhimento que ela propoe produzem significados mais semelhantes
sobre a imagem do que aqueles/as que nio tém acesso aos contextos e as
praticas culturais que se relacionam com esse conteudo. Sendo assim,
memes desse tipos—tendem a ser compartilhados e comentados pelos
grupos especificos aos quais eles foram destinados, funcionando como
uma espécie de piada interna.

A sexta caracteristica, especificidades da cultura da internet, ¢
mtegrada por 24 memes que, em comum, possuem elementos e
caracteristicas proprias da cultura da iternet. Sio elementos que existem
em decorréncia de dinimicas especificas do meio on-line e das interacoes
pelas redes sociais.

Figura 7 - Meme Madison Beer

BeReal

Fonte: hups;/knowyvourmeme.comy/memes/lan-screaming-at-madison-beer-performance-bereal. Acesso em 20
de junho de 2024.
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Exemplo disso é o meme BeReal, no show de Madison Beer, que
se refere a uma fotograha tirada por uma fa da cantora estadunidense
Madison Beer (1999-) durante uma de suas apresentacoes ao vivo, tal
como aponta a Figura 7. A imagem em questio mostra a cantora
Madison Beer ao centro, e no canto superior esquerdo, a reacio da fa
que fez o registro, gritando desesperadamente ao ver a artista. A foto foi
feita utilizando o fayout da rede social BeReal’, que captura uma imagem
por ambas as cameras do celular, frontal e traseira, a0 mesmo tempo,
podendo registrar tanto o ponto de vista como também a reacao de quem
esta tirando a foto. O meme pode ser compreendido, portanto, como
algo que traz caracteristicas da cultura da internet, por utilizar um /Zayout
especifico e reconhecido de uma rede social e por se apropriar das
culturas visuais especificas das praticas culturais que ela promove.

Durante a andlise e a distribuicao dos memes selecionados entre
grupos separados por caracteristicas especificas, percebemos uma
recorréncia visual que atravessou parte significativa das 1imagens e que,
por 1sso, recebeu especial aten¢iao neste texto. Mais especificamente, 54
(499%) dos 110 memes analisados possuem tal caracteristica. Observamos
que os elementos visuais dos memes ¢ o modo de composicio a partir
do qual eles sio criados remetem, quase sempre, ao tosco, ao amador, e
ao que ¢ feito de modo apressado. Aqui, 1dentificamos essa caracteristica
como O feio, o tosco e o apressado e, haja vista a reincidéncia com que
ela apareceu em nossa anilise, optamos por elaborar reflexdes mais
aprofundadas acerca desse aspecto. Humberto Eco (2007) argumenta
que o felo, enquanto oposicio do que ¢é belo, é decorrente das
convencoes culturais, religiosas, politicas, afetivas e artisticas de cada
sociedade. Importante distincao feita pelo autor é aquela que separa o
“fero em s1” do “feio formal”. Enquanto a primeira categoria reune
elementos que evocam a feiura como um tema, exemplificado por Eco
(2007, p.19) como “[...] um excremento, uma carcaca em decomposicao,
um ser descoberto em chagas emanando um cheiro nauseabundo”, a

10 , . . L 1. . . , .

BeReal ¢ um aplicativo de midia social lancado em 2020 que permite que os usudrios
publiquem apenas uma foto por dia, em um determinado horirio, capturada por ambas as
cameras frontal e traseira do celular.
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segunda diz respeito aquilo que ¢ feio pelo desequilibrio e pela juncao
desarmonica das partes que configuram o todo.

Imaginemos encontrar na rua alguém com a boca
desdentada: o que nos perturba nio ¢ a forma dos libios
ou dos poucos dentes restantes, mas o fato de os dentes
nao estarem acompanhados dos outros que deveriam estar
naquela boca. (Eco, 2007, p.19, grifos do auton

Sendo assim, quando evocamos a fetura como um elemento que
atravessa a producio de memes, referimo-nos a segunda concepcao
comentada por Eco (2007), a do feio formal. Verificamos que a juncao
das partes que configuram um meme - 1magens, cores, €Spacos vazios,
letras, sombreamentos, texturas e padroes e margens, por exemplo -
parece nao respeitar ou obedecer aquilo que, social e inclusive
artisticamente, fora instituido como harmonioso, belo e adequado.
Tratando especificamente sobre o tema, Nick Douglas (2014) afirma que
desenhos feitos com desleixo e textos escritos com gramatica e ortografia
madequadas, o deboche aquilo que ¢ sério, estereotipado e convencional,
assim como as manipulacoes e distor¢coes grosseiras em lmagens sao,
todos, parte da cultura dos memes. Segundo o autor, a cultura dos
memes “[...] cria seu proprio padrao que contraria, mas nao exatamente
mverte, os valores convencionais de simetria e pureza” (Douglas, 2014, p.
315, tradugio nossa), subvertendo, por meio da elaboracio de imagens
absurdas, felas e desleixadas, aquilo que comumente é produzido e
propagado pela chamada midia tradicional.

Luana Inocéncio (2020), de modo semelhante, comenta sobre a
(ndo) preocupacio estética implicita na criacio visual dos memes. Para a
autora, esses fenomenos da cultura visual contemporinea,
mtencionalmente, opdem-se aos valores de composicao mais tradicionais,
elaborados a partir de nocoes de equilibrio, harmonia, coeréncia,
proporcio e contraste. Explica que 1sso acontece pois, nesse caso, a
preocupacio que subjaz a criacdo dos memes estdi na piada, na
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mcoeréncia das mensagens, na ironia ¢ no tosco, € N0 na Organizacao
visual das 1deias.

Anton Lymarev (2023) comenta sobre o “LOLspeak”, um tipo de
dialeto criado na internet, que traz caracteristicas de erros gramaticais
propositalmente, somado a girias e frases sem sentido convencional. Em
relacio a 1sso, Inocéncio (2020) menciona o mternetés € o HOpPEs,
dialetos da internet semelhantes ao LOLspeak, porém, utilizados no
Brasil como forma de comunicacio on-fine. A autora explica que esse
modo de falar na web surgiu com o objetivo de tornar a comunicacio
mais rapida, e para 1sso, Ignoram-se, intencionalmente, as normas
gramaticais, utilizando girias, encurtando palavras e simulando erros de
digitacio.

Arran Rees (2020) afirma que a criacio a partir da mistura de
elementos, tipica dos memes, niao precisa ser bela, mas sim, rapida - nas
palavras do autor, em “ctrl C-e-ctrl V”, atalhos que, no computador,
remetem a acao de copiar e colar, respectivamente (Rees, 2020, p. 617).
Essa caracteristica, conforme indica o autor, facilita e dinamiza a
producao, apropriacao e socializacio dessas imagens e textos. Com essa
rapidez, o polimento e planejamento visuais sdo deixados de lado e
secundarizados, promovendo, ao contrario disso, o felo, o tosco e as
imperfeicoes que sao caracteristicas da cultura visual dos memes. O
mesmo ¢ enfatizado por Douglas (2014, p. 321, traducio nossa), que
afirma que, na elaboracdo desse tipo de cultura visual, os/as usudrios/as
“[...] escolhem a velocidade ao invés da qualidade”.

Além disso, a necessidade por velocidade, intensificada pelas
relacoes na internet, traz a tona o uso de ferramentas geradoras de
memes, que facilitam e aceleram a producio desse tipo de artefato da
cultura visual. Sobre o desenvolvimento e a popularizacao dos memes
como meio de comunicacio, Kate Miltner (2020) aponta que foram
elaboradas estratégias para tornar a criacio de memes mais acessivel, com
templates prontos e geradores de memes. Dessa forma, como observa a
autora, ¢ possivel afirmar que possuir habilidades de edicao de 1imagem
em programas complicados ja nao é mais uma condicio para se
comunicar por meio de memes.
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Ainda sobre o feio, o tosco e o apressado como elementos que
constituem a cultura visual dos memes, recorremos a pesquisa de Kate
Brideau e Charles Berret (2014) que, acerca dos memes, tematizam,
especificamente, a recorréncia do uso da fonte tipografica Impact. A
autora e o autor explicam que a escolha que os programas de geracao de
memes faz pela fonte Impact nio é por acaso, mas sim, pensada,
mtencionalmente, para colaborar com a rapidez na producao de imagens.
Brideau e Berret (2014) descrevem Impact como sendo uma fonte
projetada para pequenas quantidades de texto, e que atrai atencio por ter
um ritmo visual exageradamente regular e equilibrado, sem muitas
variacoes - letras altas com ascendentes e descendentes curtos. Além do
tipo de fonte, eles também examinam os aspectos cromdticos das escritas
nos memes. Inferem que a escolha pelas letras de cor branca com
contorno preto intenciona maior legibihidade do texto que, nessa
configuracio, tende a ser mais nitido sobre fundos e 1magens complexas
e texturizadas.

A escolha da fonte Impact, bem como o posicionamento do texto
no topo e na base da imagem, de certa forma, padronizaram os memes
do tipo [Image Macro, tornando-os facilmente reconheciveis e
rapidamente replicaveis. De acordo com Ryan Milner (2020), esse
padriao democratiza a participacao nas discussoes da internet. A criacao
facil e rapida dos memes permite que um ndamero significativo de
pessoas, até mesmo aquelas que nio tém acesso ou instrucao para utilizar
programas complexos de edicao de imagem, possam expor suas opinioes
por meio de 1mmagens na web. Em uma mesma direcao, Douglas (2014)
menciona as Kage Comics, outro tipo de meme que exemplifica essa
criacio apressada e desleixada. As Rage Comics sio historias em
quadrinho ilustradas com bonequinhos feitos com poucas linhas e/ou por
personagens desenhados no programa Paint de modo grosseiro e
desfigurado, com tracos como rugas e dentes tortos, desproporcionais, e
com expressoes facials exageradamente felas - embora ainda
reconhecivels. Douglas (2014) infere que a facilidade de criacio e
reproducao desses personagens encoraja a participacao dos/as usudrios/as
na criacao de conteudo, possibilitando que eles/as possam contar suas
proprias historias por meio dos memes do tipo Rage Comuics.
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Desse modo, podemos compreender que o felo, o tosco e o
apressado, presentes nas elaboracoes de memes - inclusive, naqueles
selecionados e classificados por nos-, sao decorrentes de uma dinamica
participativa propria da internet, onde as pessoas sio convidadas a
contribuir, mesmo que sem conhecimento especifico sobre design e
manipulacio de imagens em programas de computador. Inocéncio
(2020, p 14) defende a existéncia desse tipo de dinamica ao sublinhar
que “[...] ao contririo do que muitos tedricos criticos afirmam, a
democratizacio da producio de conteido nao é um passo importante
para a destruicio da ‘cultura’, mas sim para sua realimentacao”.

Por fim, ¢ necessario sublinhar que um meme pode apresentar
varias dessas sete caracteristicas a0 mesmo tempo, como ¢ por exemplo o
Gato Chorando (Figura 5), que esti em Fofuras ¢ em Promocgio de
identificacio com quem observa, ja que o artefato da cultura visual em
questio ¢ constituido por ambas as caracteristicas. Além disso,
evidenciamos que, durante o processo de identificacio e organizacio
dessas caracteristicas, houve duvidas sobre posicionar um meme em um
conjunto ou em outro, o que faz com que essa proposicao nossa nao seja
rigida e tampouco definitiva. Ademais, as sete caracteristicas delineadas
aqui nao esgotam a variedade de memes e de semelhancas que podem
haver entre eles e, portanto, outras caracteristicas poderiam ser
identificadas ou, até mesmo, outras distribuicoes entre elas. Com isso,
supomos que se outro individuo buscasse identificar caracteristicas para
agrupar diferentes tipos de memes, provavelmente faria de maneiras
diferentes das nossas, e talvez, até mesmo se nds nos dedicidssemos a 1sso
em um outro momento, poderiamos dividi-los de outras formas também.

A SER~IE HISTORIADAARTEEXE (2024) E OFICINA DE
CRIACAO DE MEMES ANALOGICOS (2024)

A partir da 1dentificacdo das caracteristicas mencionadas e da
mspiracio na obra Carta ao Velho Mundo (2019), de Jaider Esbell,
elaboramos, semelhantemente ao artista, memes decorrentes de
apropriacoes de 1magens da Historia da Arte, deslocando-as de seus
contextos originais. A série de memes criada por nés, é mtitulada

v. 27 n.69, jan/mar.2025



50

historiadaarte.exe (2024) e composta por sete memes, dos quais trazemos
um para este artigo. O processo de criacao se deu a partir da busca de
1mmagens no site Google Arts & Culture, que reune diversas imagens em
alta qualidade de resolucao, além de dispor de conteddos educativos
sobre movimentos artisticos, periodos historicos, artistas, movimentos
culturais, tipos de materials artisticos, Instituicoes expositivas, entre
outros. A busca e escolha por imagens da Arte nao seguiram um critério
especifico e aconteceram de modo intuitivo, guardando relacao com o
processo criativo, cujas etapas, muitas vezes, OCOITEmM Sem seguir um
rigor metodologico controlado. Tendo as 1magens ja selecionadas,
seguimos para a criacao das legendas. Os contetidos dos memes criados
dialogam com o cotidiano, com situacoes recorrentes entre aqueles/as
que trabalham com Arte-educacio.

Um exemplo de meme que integra a série fustoriadaarte.cxe
(2024) decorre de uma apropriacio da obra Morte e vida (1910) do
artista austriaco Gustav Klimt (1862-1918), e remete a um tipo especifico
de meme mtitulado 7 Wish I Was At Home / They Don’t Know. Esse
tipo de meme, desenhado de forma despreocupada no programa Paint,
traz uma Imagem com cinco figuras em uma situacio que pode ser
relacionada a uma festa. Quatro dessas figuras dancam alegremente,
enquanto uma outra ¢ representada no canto da sala, afastada das
demais, com uma expressao séria, ¢ acompanhada de um texto. O texto
contextualiza a situaciao da figura isolada, podendo variar entre o desejo
de nao estar ali, ou o sentimento de nao pertencer aquele lugar por ter
conquistado algo que, apesar de ser notavel, é nrelevante para a maioria
das situacoes sociais. Um exemplo ¢ visto na Figura 9, onde o texto pode
ser traduzido como “Fles nao sabem que eu tenho uma conta popular no
Instagram”. Imediatamente ao lado, posicionamos o meme criado por
nos, cuja criacao recorreu a pintura de Klimt. Formalmente, a distincia
que separa os personagens em dois grupos e o i1solamento da
personagem da esquerda nos remetem a estrutura compositiva € ao
conceito propostos pelo meme I Wish I Was At Home / They Don't
Know. Para a nossa criacio, substituimos a frase em inglés por uma
outra, em portugués, e que melhor dialoga com a realidade académica
que vivenciamos “eles nao sabem que faco mestrado”.
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Figura 9 - Meme they don’t know e Meme com apropriacio da obra Morte e vida, de
Gustav Klimt (2024)
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Fontes: https;/knowyourmeme.comyphotos/1953505-1-wish-i-was-at-home-they-dont-know (acesso em outubro
de 2021) e elaborag¢ao nossa, respectivaiente.

Tendo em vista as caracteristicas dos memes e a aproximacao que
fazemos entre eles e obras da Historia da Arte, passamos a refletir a
respeito do uso desse artefato da cultura visual como recurso didatico
para a Arte-educacao. Os estudos de Miltner (2020) fundamentam essa
reflexdo ja que, conforme a autora, a proliferacio dos memes faz com
que esses artefatos da cultura visual ocupem outros espacos para além
dos virtuais, tais como programas de televisao, campanhas politicas e
publicidades. Apesar de a autora nio mencionar os espacos escolares,
localizamos outras pesquisas que demonstram essa possibilidade, como o
artigo de Helena Maria Ferreira, Marco Antonio Villarta-Neder e
Geanne dos Santos Cabral Coe (2019). Os autores mencionam que ¢
comum, aos memes, fazer referéncias e relacoes que se articulam com
outros artefatos da cultura visual, como filmes, cinema, séries, musicas,
frases, moda, eventos politicos e até mesmo outros memes, numa espécie
de “metameme”. Kssa caracteristica, conforme mencionam Ferreira,
Villarta-Neder e¢ Coe (2019, p. 126), tornam os memes um recurso
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potente para as salas de aula, pois, ler e produzir memes sao acoes que
“[...] demandam uma relacio com o contexto sociocomunicativo, exigem
um posicionamento por parte dos sujeitos, mobilizam para a interacao
[...]7. A dissertacao de Cintia Beniak de Abreu (2021) indica uma direcao
similar sobre 1sso. A autora considera que os memes podem ser recursos
oportunos em sala de aula, no que diz respeito a discussao e debate sobre
os significados das Imagens com as quais os sujeitos contemporaneos
mteragem.

Abreu (2021) defende que o memes nas salas de aula podem
oferecer, logo, oportunidades para discutir e questionar conviccoes,
posicionamentos, principios, opinides e comportamentos que podem
mdicar 1deias discriminatorias, estereotipadas, violentas e até mesmo,
criminosas. Ademais, Abreu (2021) demonstra que o trabalho
pedagdgico com memes em contextos escolares possibilita, aos/as
estudantes o desenvolvimento de certa familiaridade e afetividade com as
aulas, além de proporcionar curiosidade e desejo pelo processo de
aprendizagem. Analisando relatos de experiéncia de professores/as que
utilizaram memes em sala de aula, a autora observa que, em alguns casos,
os/as docentes explicaram que recorreram aos memes para tentar se
afastar dos modelos repetitivos, expositivos e exaustivos a partir dos quais
as praticas de ensino tém sido tradicionalmente desenvolvidas.

As pesquisas supracitadas se articulam diretamente com outras,
também da area da educacao, mas com a especificidade dos Estudos
Culturais e dos Estudos da Cultura Visual. Por exemplo, Fernando
Hernandez (2007) argumenta que relacionar a educacao escolar com os
artefatos populares da cultura wvisual as criancas, adolescentes e
professores/as oferece possibilidades de transformacao das praticas
escolares. Para o autor, os Estudos da Cultura Visual questionam a
crescente lacuna existente entre os modos como os sujeitos aprendem na
escola e como aprendem com os artefatos da cultura visual. Além do que
oferecem condicoes para realizar algo que, para o autor, é urgente as
condi¢oes educativas ja manifestadas no micio do século XXI: possibilitar
que a escola seja enxergada como um lugar apaixonante.
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Assim, mspirados pelo trabalho artistico de Jaider Esbell e tendo
em vista as experiéncias empiricas que tivemos com a criacao da série
historiadaarte.exe (2024) e as reflexoes cientificas levantadas pelos
autores ¢ autoras supracitados, organizamos; duas Oficinas de cria¢iao de
memes analogicos. As atividades, organizadas e oferecidas como eventos
de extensao em 2024, estiveram vinculadas a Universidade Estadual de
Maringi e ao Grupo de Pesquisa em Arte Educacio e Imagens (ARTEI)
e aconteceram em dois formatos distintos. A primeira Oficina de criagio
de memes (Figura 10) envolveu a consolida¢ao de um grupo e encontros
periodicos, quando debatemos sobre a ji mencionada obra Carta ao
Velho Mundo (2019), de Jaider Esbell, assim como expomos resultados
parciais da andlise de memes, aqui apresentada de modo concluido e
sistematizado.

Figura 10 - Registros da primeira Oficina de criacdo de memes analégicos.
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores, 2024

Motivados/as  pela  discussao, os/as  participantes  foram
orientados/as a criar seus proprios memes a partir de uma pratica de
ensino. Nesse caso, todavia, sem recorrer a programas e aplicativos de
edicao de 1magens. Decidimo-nos por nomear essas producoes como
memes analdgicos, pois, diferentemente dos memes da internet, elas
recorrem a processos manuais - como recorte, colagem e escrita - e as
respectivas materialidades que esses processos envolvem - como papel,
cola e caneta, respectivamente. Semelhantemente a Jaider Esbell, os/as
participantes examinaram livros antigos de Historia da Arte europeia e
extrairam, deles, reproducoes de pinturas, esculturas e gravuras. Em
seguida, analogicamente, os/as participantes criaram textos que
complementassem as 1magens e que modificassem os sentidos
originalmente empregados a elas. Nessa primeira oficina participaram 12
pessoas, dentre elas discentes, docentes e egressos da graduacao de
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Licenciatura em Artes Visuais da Universidade Estadual de Maringa
(UEM), e discentes do curso de Pedagogia e Licenciatura em Historia da
UEM.

O segundo evento de Oficina de criagio de memes analogicos
aconteceu em um outro formato, integrando a organizacao do curso de
Artes Visuais na Mostra de Profissoes da Universidade Estadual de
Maringd, realizada também em 2024. Na ocasiao, pelo formato do
evento ¢ pela caracteristica do puablico wvisitante que passava pelos
estandes dos cursos, permanecendo neles durante um tempo curto, a
oficina precisou ser organizada com uma outra dinimica. Foram
disponibilizadas, sobre uma mesa, diversas imagens ja retiradas de livros
antigos de Historia da Arte europeia, e os/as visitantes da mostra foram
convidados/as a examina-las, mtervindo sobre elas. Disponibilizamos,
também, fixados as paredes do estande, os memes criados na oficina
anterior, considerando que eles poderiam oferecer referéncias, ideias e
mspiracoes para a criacao de novos memes analogicos. Nesse segundo
evento, ao todo, foram criados cerca de 95 memes, a partir de
mtervencoes realizadas por estudantes, professores/as, funcionarios/as da
Universidade Estadual de Maringd e pela comunidade externa, com
destaque para os/as estudantes do Ensino Médio que participavam da
mostra de profissoes. Conforme os memes eram criados, as 1magens
foram fixadas junto das outras, configurando uma exposicio com a qual
os/as visitantes interagiam, fazendo fotos e videos (Figura 11). Ao final,
consideramos que essa configuracio se assemelha, uma vez mais, a
composicao proposta por Jaider Esbell em Carta ao Velho Mundo
(2019), conforme pode ser visto na Figura 11.
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Figura 11 - Estande do curso de Artes Visuais na Mostra de Profissées da UEM, com o

painel de memes analégicos -
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores, 2024
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CONCLUSOES

Como observamos na mtroduciao desta pesquisa, os Estudos
Culturais e os Estudos da Cultura Visual desafiam a separacao tradicional
entre alta e Dbaixa cultura, validando manifestacoes culturais
anteriormente marginalizadas, ¢ incentivando novas abordagens que
reconhecem a diversidade das expressoes culturais, inclusive nos espacos
escolares. Os memes se relacionam com isso. A partir da andlise que
realizamos de um montante 110 memes, esse artefato da cultura visual
contemporianea pode ser entendido como um fenéomeno que ilustra a
democratizacio da cultura, tendo como uma de suas caracteristicas o
formato acessivel e a facilidade de criacio. Somadas as premissas
epistemoldgicas desses dois campos de investigacao, as sete caracteristicas
destacadas por nos e que constituem aquilo que denominamos como
cultura visual dos memes, demonstram a consolidacio de uma pratica
cultural. Constituida por historia, por repeticio, coeréncia, estilo visual e
conhecimento, a pratica de criar, consumir e compartilhar memes
também diz respeito as caracteristicas afetivas, sociais e identitarias dos
sujeitos que a praticam.

Com base em estudos de Abreu (2021), Ferreira, Villarta-Neder e
Coe (2019) localizamos experiéncias  académico-cientificas  ja
sistematizadas que ndicam que os memes oferecem significativas
contribuicoes para a transformacido dos espacos escolares e para as
praticas de ensino que nele acontecem. Os estudos compartilham relatos
de docentes que recorreram aos memes como recursos didaticos e, com
1ss0, puderam criar, junto aos/as estudantes, contextos mais afetivos além
de mvestigar artefatos da cultura visual contemporaneos a vida. Nesse
caso, uma vez relacionamos esse debate aos fundamentos dos Estudos
Culturais e dos Estudos da Cultura Visual, mencionando a proposta de
Hernandez (2007) de que as praticas escolares podem e precisam ser
transformadas em praticas apaixonantes.

Apos 1sso, pudemos verificar, dessa vez de modo empirico, as
possibilidades decorrentes do uso de memes em contextos de pratica de
ensino de Arte-Educacao, primeiro, a partir da criacio da série de
memes historiadaarte.exe (2024), e depois em duas Oficinas de criacao
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de memes analogicos. Diante dessas realizacoes, avallamos que os
memes podem ser eficientes recursos didaticos no que se refere ao
mteresse e a curlosidade gerados nos/as estudantes, professores/as e
demais sujeitos que participam das atividades. Durante as oficinas, por
exemplo, observamos que os/as participantes se sentiam motivados/as a
contribuir com as discussoes decorrentes dos processos de criacao de
memes. Conforme criavam, compartilhavam seus pensamentos,
expectativas e compreensoes acerca do tema “memes”, relacionando-os a
outros temais mais abrangentes. Apesar disso, ¢ importante destacar os
desafios que o uso de memes apresenta a contextos educativos, em
especial, as salas de aula. A falta de acesso as tecnologias digitais, como
ocorre em muitas Instituicoes de Educacio Basica, bem como a
dificuldade de concentracio decorrente, em parte, da rapidez e dispersiao
caracteristica das linguagens da internet sio exemplos disso. A recente
Lel n°® 15.100/2025, sancionada em janeiro de 2025, que restringe o uso
de celulares em espacos da Educacao Bésica, indica os prejuizos que o
uso desregulado das tecnologias pode ocasionar ao aprendizado de
criancas € jovens.

Por fim, refletimos a respeito da pesquisa em si, tendo como
objeto de mvestigacio os memes da iternet. Dizem que explicar uma
piada é como dissecar um sapo: vocé entende mais sobre ele, mas ele
morre. Perguntamo-nos, entio, sera que depoils de analisar tantos
memes, eles ainda permanecerao “vivos”? Ou seja, ainda terao graca e
relevancia? Quais os sentidos de se pesquisar sobre i1sso? Mas, muito
mais do que simplesmente “explicar piadas”, neste estudo, pudemos
entender o espaco que essas “piadas” ocupam na sociedade, como
expressao e cultura de sujeitos especificos.
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